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Wstęp 
 

Niniejsza publikacja powstała w ramach projektu „Regiony i ich samorządy. Tradycja, rola, 
reprezentacja mieszkańców”, którego celem jest upowszechnienie wiedzy na temat sejmików 
województw w Polsce. Skupiamy się zarówno na historii polskich sejmików, jak i obecnej roli 
i znaczeniu samorządów województw.  

W raporcie z badania audytoryjnego przeprowadzonego wśród nauczycieli autorstwa Alicji 
Lisowskiej możemy przeczytać, iż zdaniem nauczycieli materiał dotyczący samorządu 
województwa sprawia ich uczniom trudność1. Szczególnie problematyczny jest podział 
kompetencji między samorządem województwa a wojewodą, czy pełne zrozumienie zadań 
samorządów gminnego, powiatowego i wojewódzkiego2. Nauczyciele dostrzegają potrzebę 
korzystania z pomocy dydaktycznych poświęconych samorządowi województwa w formie gier 
symulacyjnych, quizów tematycznych czy scenariuszy dyskusji3. Niedostateczna wiedza na temat 
istoty samorządu wśród obywateli dostrzegana jest także przez samych polityków 
samorządowych4. Chociaż upowszechnianie wiedzy o funkcjonowaniu samorządu województwa 
jest istotne, politycy tego szczebla samorządu zauważają istniejące braki w tym zakresie.   

W trakcie realizacji naszego projektu odpowiadamy na istniejące problemy i wychodzimy 
naprzeciw oczekiwaniom nauczycieli i edukatorów5 przekazując w Państwa ręce zbiór pomocy 
dydaktycznych poświęconych samorządowi województwa. Zauważone przez nas wyzwania 
znajdują również odzwierciedlenie w działaniach Ministerstwa Edukacji Narodowej, które już od 
roku szkolnego 2025/2026 wprowadzi nowy przedmiot w szkołach ponadpodstawowych: 
edukacja obywatelska.  

Autorami scenariuszy są nauczyciele akademiccy związani z Towarzystwem Edukacji 
Obywatelskiej, które powstało w 1994 r. we Wrocławiu z inicjatywy osób zainteresowanych 
budowaniem i wzmacnianiem kapitału społecznego oraz społeczeństwa obywatelskiego. 
Stowarzyszenie za podstawę swojej aktywności przyjmuje prowadzenie edukacji obywatelskiej 
i popularyzację wśród różnych grup obywateli wartości i postaw demokratycznych.  

Niniejsza broszura, ze względu na podejmowaną tematykę, jest unikalna na skalę 
ogólnopolską a wieloletnie doświadczenie dydaktyczne i naukowe autorów stanowi gwarancję 
wysokiego poziomu merytorycznego niniejszego opracowania. Dzięki temu opracowanie może 
stanowić cenne wsparcie w procesie nauczania wiedzy o społeczeństwie oraz historii 
i teraźniejszości, a także nowo wprowadzonego przedmiotu edukacja obywatelska.  

Ze zbioru zadań zamieszczonego w tej publikacji można skorzystać w całości, realizując 
każdy ze scenariuszy po kolei, lub częściowo – wybierając potrzebne scenariusze z rozdziałów 
tematycznych. Każdy ze scenariuszy opatrzony jest streszczeniem oraz słowami kluczowymi, 
dzięki czemu odnalezienie inspirujących materiałów w naszej publikacji jest niezwykle łatwe.  

 
1 A. Lisowska, Raport z badania audytoryjnego przeprowadzonego wśród nauczycieli pt. Regiony i ich samorządy – rola 
i reprezentacja mieszkańców, Wrocław 2024, s. 5-7.  
2 Ibidem, s. 7. 
3 Ibidem, s. 8. 
4 M. Cichosz, Samorządowcy o promocji samorządu województwa. Diagnoza, strategie i modele współpracy 
z otoczeniem. Raport z badań jakościowych, Wrocław 2024; M. Cichosz, A. Lisowska, Między świadomym obywatelem 
a aktywnym samorządem. Samorządowcy o samorządzie województwa: diagnoza, strategie, modele, 2024, w druku.  
5 Ilekroć w naszym opracowaniu pojawia się określenie nauczyciele, mamy na myśli również nauczycielki oraz osoby 
nauczycielskie, podobnie jak w przypadku określenia uczniowie – mamy na uwadze również uczennice oraz osoby 
uczniowskie. Zdecydowaliśmy się na tę formę ze względu na chęć zwiększenia czytelności tekstu.  
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I Regiony w Polsce i ich specyfika 
 

Część I, pod tytułem „Regiony w Polsce i ich specyfika” to starannie opracowany zestaw 
gier edukacyjnych, które oferują inspirującą formułę przybliżającą uczestnikom bogactwo 
i różnorodność polskich regionów. Gry zostały zaprojektowane tak, aby skutecznie rozwijać 
kompetencje społeczne, poznawcze i kreatywność, łącząc naukę z zabawą. Każda z opisanych 
aktywności i warsztatów skoncentrowana została na wybranym aspekcie wiedzy o polskich 
województwach, doskonaląc różnorodne umiejętności uczestników.  

Celem pierwszego warsztatu jest zorganizowanie w szkole Dnia Regionów, podczas 
którego uczniowie prezentują wybrane województwa Polski, przygotowując plakaty i stanowiska. 
Zajęcia mają formę jarmarku, podczas którego każda grupa opowiada o przydzielonym regionie, 
umożliwiając innym uczniom poznanie jego specyfiki, a także głosowanie na najlepszą 
prezentację. Quiz „Polskie Regionalizmy” jest doskonałym narzędziem edukacyjnym, które 
przybliża uczestnikom regionalne różnice językowe i kulturowe. Zawiera pytania o aspekty 
funkcjonowania regionów, jak elementy stroju, lokalne tradycje i kuchnię. Działając w atmosferze 
zdrowej rywalizacji, uczestnicy rozwijają tolerancję wobec odmienności oraz wzmacniają 
umiejętności pracy zespołowej i technologiczne. W konkursie „Smaki regionów” zadanie 
uczestników polega na przygotowaniu krótkiej opowieści o tradycyjnym produkcie regionalnym. 
Konkurs ten rozwija umiejętność storytellingu, zachęcając do poszukiwania informacji na temat 
historii produktów regionalnych. Dodatkowo uczestnicy zdobywają wiedzę o uwarunkowaniach 
geograficznych i gospodarczych, które przyczyniły się do wykształcenia lokalnych specjalności.  

Gra „Polski Herbarz Regionalny” łączy elementy quizu z projektem badawczym. 
Uczniowie pracują w zespołach, aby poznać i przedstawić herby polskich województw, ich genezę 
i znaczenie symboliczne. Jest to zadanie zespołowe, które zachęca do refleksji nad polskimi 
regionalizmami, ich historią i różnorodnością kulturową. Gra „Sejmiki Ziemskie” przybliża 
uczniom zagadnienie sejmików ziemskich – instytucji samorządu szlacheckiego 
Rzeczypospolitej. Uczestnicy, pracując w małych zespołach, analizują teksty źródłowe 
i odkrywają historyczne funkcje i kompetencje tych organów, rozwijając swoje umiejętności 
analityczne oraz współpracę. Warsztat „Autonomia Terytorialna na przykładzie Śląska” 
wprowadza pojęcie autonomii terytorialnej poprzez analizę ustroju administracyjnego 
województwa śląskiego w II Rzeczpospolitej. Uczniowie poznają strukturę władz lokalnych 
i zasady funkcjonowania autonomicznego regionu, co pozwala zrozumieć różnice między 
państwem unitarnym a systemem złożonym, a także uczy odpowiedzialności za decyzje 
podejmowane na szczeblu lokalnym. 

W toku pracy nad wspólnymi projektami uczestnicy doskonalą umiejętności 
współdziałania i komunikacji, natomiast wyzwania związane z analizą i selekcją informacji 
kształcą ich zdolności krytycznego myślenia, a także oceny wiarygodności i przydatności źródeł. 
Wciągające formy zabawy, takie jak storytelling, quizy oraz prezentacje, zachęcają do odkrywania 
regionalnych tradycji i zwyczajów, wzmacniając zainteresowanie kulturą poszczególnych 
obszarów Polski. Realizacja tych zajęć dostarcza uczniom kompleksowej wiedzy geograficznej, 
historycznej i kulturowej, a także motywuje ich do dalszych poszukiwań. Gry wspierają nauczycieli 
w prowadzeniu zajęć w sposób ciekawy i urozmaicony, sprzyjając budowaniu atmosfery 
współpracy i wzajemnego szacunku.  
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Warsztat: Dzień Regionów 
Autorka: Marlena Piotrowska 
 
#region #prezentacja #poster #targi #analiza #współpraca 
 

Cel: Celem Dnia Regionów jest zainteresowanie uczniów różnorodnością regionów 
Polski. W trakcie przedsięwzięcia uczniowie będą mieli okazję poszerzyć swoją wiedzę 
na temat podziału administracyjnego Polski na województwa. Poprzez organizację Dnia 

Regionów w szkole uczniowie będą mogli lepiej poznać specyfikę województw oraz zacieśnić 
współpracę dzięki realizacji wspólnego projektu. Poszukiwanie i porządkowanie informacji na 
temat regionów będzie sprzyjało również rozwijaniu krytycznego myślenia, analizowania źródeł 
i oceny ich wiarygodności. Przygotowanie posteru lub stoiska z prezentacją wybranego 
województwa będzie służyło rozwojowi kreatywności uczniów oraz ich kompetencji 
komunikacyjnych.  
 
Warsztaty można przeprowadzić na dwa sposoby: w formie lekcji dla jednej klasy (Wariant 1) lub 
przedsięwzięcia obejmującego wszystkie lub część oddziałów szkoły (Wariant 2). 
 
Opracowanie zawiera: 

• scenariusz Dnia Regionów w dwóch wariantach,  
• materiały do prezentacji,  
• kartę pracy,  
• wykaz źródeł, w których warto poszukiwać dodatkowych informacji. 

 
WARIANT 1. 

 
Zasady: W warsztacie może wziąć udział jedna klasa (ok. 20-30 osób). W trakcie zajęć 
następuje podział na kilka maksymalnie czteroosobowych grup (liczbę osób w grupie 
można dostosować do rzeczywistych potrzeb). Postery mogą powstać wyłącznie 

podczas zajęć w szkole, mogą być również projektem realizowanym częściowo w szkole 
a częściowo w ramach zadania domowego. 

 
Czas trwania: 90 minut 
 
 
Materiały: brystole, materiały plastyczne do przygotowania posterów, dostęp do 
komputerów z Internetem, karty do głosowania na najlepszą prezentację 
 

Nauczyciel powinien przygotować miejsce do ekspozycji plakatów – posterów. 
 

Wprowadzenie: Nauczyciel powinien przygotować wstęp teoretyczny poświęcony 
podziałowi administracyjnemu Polski (wszystkie materiały do przygotowania prezentacji 
znajdują się w scenariuszu). 
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Klasa dzieli się na kilka maksymalnie czteroosobowych grup. Każdej z grup przydzielane jest inne 
województwo. Dokonanie podziału może nastąpić poprzez wybór lub losowanie. 
Każda z grup przygotowuje poster, w którym prezentuje informacje dotyczące 
wylosowanego/przydzielonego województwa (najlepiej innego niż miejsce zamieszkania 
uczniów). 
 
Jarmark regionów - każda z grup po przygotowaniu posteru prezentuje efekty swojej pracy. Plakaty 
są wieszane/eksponowane w miejscach, do których łatwo podejść. Przy plakacie pozostaje jeden 
członek grupy, pozostali przechadzają się pomiędzy innymi plakatami i poznają regiony 
(prezentujący mogą się wymieniać). Zadaniem osoby prezentującej jest przedstawienie gościom 
informacji na temat regionu, odwiedzający mogą również zadawać pytania. 
 
Głosowanie na najlepszą prezentację: uczniowie otrzymują karty do głosowania, na których 
oddają głos na najlepszą ich zdaniem prezentację. Każdy uczeń dysponuje dwoma głosami (przy 
czym nie może oddać dwóch głosów na tę samą prezentację). 
Wyłonienie zwycięzców konkursu na najlepszy poster. 
 
Regiony mogą zostać zaprezentowane także podczas klasycznych wystąpień, zamiast targów. 
Sugerowany czas prezentacji grupy: 3 minuty. 
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MATERIAŁY DO PREZENTACJI 
 

Województwo to „jednostka samorządu terytorialnego tj. regionalna wspólnota samorządowa 
(ogół mieszkańców), najwyższego szczebla zasadniczego podziału terytorialnego kraju utworzona 
w celu wykonywania administracji publicznej6”.  
 
Obowiązujący aktualnie podział administracyjny Polski został wprowadzony 1 stycznia 1999 roku 
na mocy Ustawy z dnia 24 lipca 1998 r. o wprowadzeniu zasadniczego trójstopniowego podziału 
terytorialnego państwa. 
 
Polska dzieli się na: 

• gminy, 
• powiaty, 
• województwa. 

 
Dlaczego zdecydowano się na wprowadzenie zmian w podziale terytorialnym Polski? 
Zmiany zostały wprowadzone w celu zwiększenia efektywności działania instytucji publicznych na 
poziomie lokalnym i regionalnym, a także budowania na tych obszarach społeczeństwa 
obywatelskiego. Reforma była bardzo ważnym punktem we współczesnej historii Polski, 
niezbędne było jednak ustalenie nowego podziału kompetencji pomiędzy administrację rządową 
i samorządową, stworzenie nowej organizacji pracy jednostek samorządu terytorialnego, a także 
zmiana systemu ich finansowania, odpowiadająca nowym warunkom.  
 
Zmieniła się nie tylko liczba województw, których wcześniej było aż 49. Od 1999 roku Polska 
dzieliła się na 16 województw, 308 powiatów i 65 miast na prawach powiatu, 2489 gmin (w tym 
11 gmin m.st. Warszawy)7. Wówczas województwo obejmowało średnio obszar 19543 km2 i liczyło 
2416,7 tys. mieszkańców8. 
 
Czy koncepcja 16 województw była jedyną, którą rozważano? 
Nie, wśród pomysłów było m.in. utworzenie 12 województw, jednak ostatecznie, biorąc pod 
uwagę możliwość wypełniania dwóch zasadniczych funkcji, tj. przygotowywania i wykonywania 
strategii rozwoju regionalnego oraz możliwości zapewnienia mieszkańcom usług publicznych, 
zdecydowano się na wdrożenie koncepcji podziału na 16 województw.  
 
W przygotowaniu reformy administracyjnej kierowano się m.in. wypełnieniem zapisu art. 15 
Konstytucji RP: „ust. 1. Ustrój terytorialny Rzeczypospolitej Polskiej zapewnia decentralizację 
władzy publicznej”, „ust. 2. Zasadniczy podział terytorialny państwa uwzględniający więzi 
społeczne, gospodarcze lub kulturowe i zapewniający jednostkom terytorialnym zdolność 
wykonywania zadań publicznych określa ustawa”. 

 
6 GUS, Województwo, https://stat.gov.pl/metainformacje/slownik-pojec/pojecia-stosowane-w-statystyce-
publicznej/812,pojecie.html, 12.03.2024. 
7 GUS, Podział administracyjny Polski, https://stat.gov.pl/statystyka-regionalna/jednostki-terytorialne/podzial-
administracyjny-polski, dostęp: 09.03.2024. 
8 Ocena nowego zasadniczego podziału terytorialnego państwa, przyjęta przez Radę Ministrów w dniu 12 grudnia 2000 
r., s. 16, https://orka.sejm.gov.pl/Rejestrd.nsf/wgdruku/2479/$file/2479.pdf, dostęp: 10.03.2024. 

https://stat.gov.pl/metainformacje/slownik-pojec/pojecia-stosowane-w-statystyce-publicznej/812,pojecie.html
https://stat.gov.pl/metainformacje/slownik-pojec/pojecia-stosowane-w-statystyce-publicznej/812,pojecie.html
https://stat.gov.pl/statystyka-regionalna/jednostki-terytorialne/podzial-administracyjny-polski
https://stat.gov.pl/statystyka-regionalna/jednostki-terytorialne/podzial-administracyjny-polski
https://orka.sejm.gov.pl/Rejestrd.nsf/wgdruku/2479/$file/2479.pdf
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Chociaż od 1999 roku liczba województw jest niezmienna, zmieniła się liczba powiatów oraz gmin. 
W 2024 roku (stan na 01.01.2024) Polska dzieliła się na 314 powiatów i 2 477 gmin (302 miejskich, 
w tym 66 miast na prawach powiatu, 711 miejsko-wiejskich oraz 1 464 wiejskich)9. 
 
Oprócz władz samorządowych na terenie województwa działa także wojewoda, będący 
przedstawicielem Rady Ministrów w województwie, który m.in. kontroluje, jak organy samorządu 
terytorialnego wywiązują się z wypełniania zadań z zakresu administracji rządowej pod względem 
legalności, gospodarności i rzetelności. Pamiętajmy, że nie we wszystkich województwach 
siedzibą sejmiku i wojewody są te same miasta. Wyjątkiem na mapie Polski są województwa 
kujawsko-pomorskie i lubuskie. W województwie kujawsko-pomorskim siedzibą wojewody jest 
Bydgoszcz a sejmiku województwa – Toruń, a w woj. lubuskim wojewodę spotkacie w Gorzowie 
Wielkopolskim, natomiast sejmik województwa ma swoją siedzibę w Zielonej Górze.  
 
Ciekawostka: ustawa zobowiązała Sejm, Senat i Radę Ministrów do dokonania (nie później niż do 
dnia 31 grudnia 2000 r.) oceny nowego zasadniczego podziału terytorialnego państwa. 
 
Lista województw 

• dolnośląskie,  
• kujawsko-pomorskie,  
• lubelskie,  
• lubuskie,  
• łódzkie,  
• małopolskie,  
• mazowieckie,  
• opolskie,  
• podkarpackie,  
• podlaskie,  
• pomorskie,  
• śląskie,  
• świętokrzyskie,  
• warmińsko-mazurskie,  
• wielkopolskie,  
• zachodniopomorskie. 

 
  

 
9 Baza JST, https://www.gov.pl/web/mswia/baza-jst, dostęp: 09.03.2024. 

https://www.gov.pl/web/mswia/baza-jst
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Tabela 1. Powierzchnia oraz ludność województw w 2022 roku. 

Województwa Powierzchnia Ludność 

w ha w km² ogółem na 1 km² 

Dolnośląskie 1994704 19947 2897737 145 

Kujawsko-pomorskie 1797155 17972 2017720 112 

Lubelskie 2512243 25122 2038299 81 

Lubuskie 1398772 13988 985487 70 

Łódzkie 1821898 18218 2394946 131 

Małopolskie 1518359 15184 3430370 226 

Mazowieckie 3555880 35559 5512794 155 

Opolskie 941160 9411 948583 101 

Podkarpackie 1784537 17845 2085932 117 

Podlaskie 2018685 20187 1148720 57 

Pomorskie 1833572 18336 2358726 129 

Śląskie 1233407 12334 4375947 355 

Świętokrzyskie 1170878 11709 1187693 101 

Warmińsko-mazurskie 2417362 24174 1374699 57 

Wielkopolskie 2982675 29827 3500030 117 

Zachodniopomorskie 2290743 22907 1650021 72 

Źródło: GUS, Powierzchnia i ludność w przekroju terytorialnym w 2022 roku, data dostępu: 10.03.2024.  
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Karta pracy ułatwiająca przygotowanie posteru 
 

Województwo  

Położenie geograficzne  

Zajmowany obszar   

Liczba ludności  

Siedziba wojewody i sejmiku województwa  

Główne atrakcje turystyczne  

Gospodarka w regionie, np. znane polskie 
firmy, które mają siedzibę na terenie tego 
województwa 

 

Kultura w regionie  

Regionalne tradycje  

Sport w regionie  

Polityka w regionie:  
Sejmik województwa, np. liczba radnych 
w sejmiku, przewodniczący sejmiku, 
marszałek województwa 

 

Ciekawostki  
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Gdzie szukać dodatkowych informacji? 
 
• Ustawa z dnia 24 lipca 1998 r. o wprowadzeniu zasadniczego trójstopniowego podziału 

terytorialnego państwa, 
https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=wdu19980960603, dostęp: 09.03.2024. 

 
• Mapa: Podział administracyjny Polski na województwa i powiaty w dniu 1 stycznia 2024 r. do 

pobrania na stronie GUS: https://stat.gov.pl/statystyka-regionalna/jednostki-
terytorialne/podzial-administracyjny-polski, dostęp: 09.03.2024. 

 
• Ocena nowego zasadniczego podziału terytorialnego państwa, przyjęta przez Radę Ministrów 

w dniu 12 grudnia 2000 r., 
https://orka.sejm.gov.pl/Rejestrd.nsf/wgdruku/2479/$file/2479.pdf, dostęp: 10.03.2024. 

 
• Uchwała Senatu Rzeczypospolitej Polskiej z dnia 11 stycznia 2001 r. w sprawie oceny nowego 

zasadniczego podziału terytorialnego państwa, 
https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=wmp20010020024, dostęp: 10.03.2024. 

 
• Uchwała Sejmu Rzeczypospolitej Polskiej z dnia 11 maja 2001 r. w sprawie oceny 

funkcjonowania zasadniczego podziału terytorialnego państwa, 
https://orka.sejm.gov.pl/proc3.nsf/uchwaly/2634_u.htm, dostęp: 10.03.2024. 

 
• Łukasz Zaborowski, Korekta Układu Województw – Ku Równowadze Rozwoju, Instytut 

Sobieskiego 2023, https://sobieski.org.pl/wp-content/uploads/IX-2023-Korekta-
wojewodztw.pdf, dostęp: 09.03.2024. 

 
 

WARIANT 2. 
 

Zasady: W wyniku przyjętych form podejmowania decyzji w szkołach każdej klasie 
przydzielane jest inne województwo. Następnie każda z klas przygotowuje stanowisko 
danego regionu i w ramach Dnia Regionów organizowane są Targi Regionów, w trakcie 
których uczniowie prezentują efekty swojej pracy. 

 
Przebieg Dnia Regionów 

1. Rozpoczęcie Targów Regionów. 
2. Prezentacja województw w ramach stoisk każdej klasy. Przy stoisku zostają osoby 

prezentujące, pozostałe odwiedzają inne stoiska. Prezentujący mogą się wymieniać. 
3. Wydarzenia towarzyszące. 
4. Głosowanie na najlepsze stanowisko i wyłonienie zwycięzców. 
5. Oficjalne zakończenie Targów Regionów. 

 
  

https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=wdu19980960603
https://stat.gov.pl/statystyka-regionalna/jednostki-terytorialne/podzial-administracyjny-polski
https://stat.gov.pl/statystyka-regionalna/jednostki-terytorialne/podzial-administracyjny-polski
https://orka.sejm.gov.pl/Rejestrd.nsf/wgdruku/2479/$file/2479.pdf
https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=wmp20010020024
https://orka.sejm.gov.pl/proc3.nsf/uchwaly/2634_u.htm
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W prezentacji województwa warto uwzględnić informacje dotyczące następujących 
aspektów funkcjonowania regionu: 

• Położenie geograficzne 
• Zajmowany obszar  
• Liczba ludności 
• Siedziba wojewody i sejmiku województwa 
• Główne atrakcje turystyczne 
• Gospodarka w regionie, np. znane polskie firmy, które mają siedzibę na terenie tego 

województwa 
• Kultura w regionie 
• Regionalne tradycje 
• Sport w regionie 
• Polityka w regionie: sejmik województwa, np. liczba radnych w sejmiku, przewodniczący 

sejmiku; marszałek województwa 
• Ciekawostki 

 
Targom Regionów mogą towarzyszyć także inne wydarzenia, takie jak np.: 

• degustacja potraw typowych dla różnych regionów Polski; 
• wystawa fotograficzna „Regiony w obiektywie”, podczas której uczniowie będą mogli nie 

tylko zaprezentować swoje talenty, ale także przyłączyć się do dokumentowania 
rzeczywistości społeczno-politycznej w Polsce – wystawę może poprzedzić konkurs 
fotograficzny dla uczniów, na podstawie którego wyłonione zostaną prezentowane prace; 

• quiz „Polskie Regionalizmy” (autorstwa A. Ferensa, do pobrania ze zbioru pomocy 
dydaktycznych); 

• gra „Smaki regionów” (autorstwa K. Kobielskiej, do pobrania ze zbioru pomocy 
dydaktycznych); 

• debata dotycząca podziału administracyjnego Polski na województwa, w trakcie której 
uczniowie będą mieli okazję przedstawić argumenty za i przeciw zmianom w strukturze 
województw oraz zaproponować alternatywne koncepcje podziału administracyjnego; 

• warsztaty tańców regionalnych; 
• nauka ludowych piosenek; 
• warsztaty rękodzieła inspirowanego sztuką ludową np. wycinanek ludowych; 
• możliwość przypinania na wielkoformatowej mapie Polski, skąd pochodzą np. przodkowie 

uczestniczących w targach osób. 
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Quiz: Polskie regionalizmy  
Autor: Andrzej Ferens 
 
#regionalizmy #quiz 
 

Cele quizu: Celem ogólnym quizu jest zainspirowanie uczniów do refleksji nad 
zjawiskiem regionalizmów i różnic regionalnych jakie występują w polskich realiach 

społecznych. Wśród celów szczegółowych warto wymienić: 
• Rozwijanie wiedzy o różnych aspektach funkcjonowania regionów (administracyjnym, 

kulturowym, geograficznym, językowym, społecznym). 
• Kształtowanie postaw tolerancji wobec odmienności i różnic regionalnych, traktowania 

ich jako istotnej wartości kulturowej. 
• Budowanie dobrej atmosfery zajęć, integracja i podniesienie energii grupowej. 
• Uczenie współpracy z elementami rywalizacji między uczestnikami zabawy 

intelektualnej.  
• Rozwijanie poczucia bezpieczeństwa i kultury uczenia się na błędach. 
• Doskonalenie umiejętności posługiwania się nowoczesnymi technologiami IT.     

 
 

Zasady: Quiz jest tą formą edukacyjną, która ma cały szereg walorów. Poprzez element 
zabawy zwiększa szanse uzyskania pożądanych efektów uczenia się, podnosi 
motywację i zaangażowanie uczestników, jest narzędziem relatywnie łatwym 

w przygotowaniu i możliwym do wykorzystania w różnorodnych środowiskach edukacyjnych. 
W proponowanej formie nie służy bezpośrednio do pomiaru wiedzy (w tym znaczeniu nie jest 
prostym testem wiedzy), ale stanowi raczej zachętę do dyskutowania nad odpowiedziami i innymi 
treściami dotyczącymi podejmowanej problematyki. 

 
Czas trwania: 20-45 minut 

 
 
Przygotowanie gry oraz jej przebieg: 

1. W ramach prac przygotowawczych nauczyciel lub grupa nauczycieli dokonuje przeglądu 
proponowanej listy pytań, które będą kierowane do uczestników zajęć. Warto zadbać o to, 
aby skala trudności była dostosowana do merytorycznych i technologicznych 
kompetencji uczniów. Zachęcamy do modyfikowania proponowanej listy. W zależności od 
okoliczności dobieramy też formułę quizu np. indywidualny czy praca w grupach, 
z wykorzystaniem papierowego arkusza czy praca z użyciem mobilnych urządzeń, czas 
trwania ćwiczenia i inne.   

2. Na początku zajęć wyjaśniamy ich cele, formę i przebieg. Ta część powinna służyć również 
obniżeniu poziomu lęku jaki się może pojawić u niektórych uczniów, stąd propozycja, aby 
nie używać określenia test. W kolejnym etapie nauczyciel odczytuje pytania, na które 
odpowiadają uczniowie. Tempo pracy należy dostosować do możliwości słuchaczy.  

3. Po wypełnieniu quizu przeprowadzamy część sprawdzającą poprawność odpowiedzi, 
polegającą na odczytywaniu poszczególnych pytań, udzielaniu odpowiedzi przez 
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uczestników i dyskusji na różnymi aspektami „zaszytych” w pytaniach wątków 
regionalnych. To działanie powinno mieć postać interaktywnego dialogu z możliwością 
korzystania z zasobów Internetu, w wyszukiwaniu treści związanych z odpowiedziami na 
pytania.  

4. Po zakończeniu tej części pracy można uczniów poprosić o informację zwrotną, które 
pytania były dla nich najtrudniejsze i dlaczego?  

5. W podsumowaniu i ewaluacji gry formułujemy pytania dotyczące wiedzy, jaką zdobyli lub 
ugruntowali nasi uczniowie w jej trakcie: 

• Czy rozumieją sens pojęcia region i regionalizm?  
• Na czym mogą polegać różnice regionalne? 
• Czy regionalizm jest wartością, którą należy pielęgnować? 
• Czy wg ich opinii współcześnie widzimy odrodzenie regionalizmów? 
• Czym jest regionalna wspólnota samorządowa?    

6. Podziękowanie za uczestnictwo w ćwiczeniu i przejście do kolejnego wątku lub tematu 
zajęć związanego np. z problematyką struktury i zadań władz publicznych w naszym 
województwie.   

 
Warianty realizacji zajęć: Quiz „Polskie regionalizmy” może być podstawą do 45-minutowej 
samodzielnej jednostki lekcyjnej lub w krótszej formule wykorzystany jako ćwiczenie 
wprowadzające do zajęć poświęconych np. strukturze i zadaniom regionalnych władz 
publicznych.    
 
Zabawa może być realizowana w wielu wariantach. Poniżej wskazane są niektóre z nich: 
1. Uczestnicy zajęć mogą wypełniać test indywidualnie lub pracować w kilku podzespołach. 

Liczebność grupy: od 3 do 5 osób. W proces tworzenia lub modyfikacji arkusza pytań warto 
zaangażować nauczycieli różnych przedmiotów, aby podkreślić wielostronność wiedzy 
o regionie.  

2. Quiz może być zrealizowany w formie „analogowej”, z wykorzystaniem wcześniej 
przygotowanego arkusza z pytaniami, bądź w wariancie on-line, z wykorzystaniem 
komputerów lub urządzeń mobilnych (np. smartfonów). Poprowadzenie tej części zajęć 
można też przekazać w ręce uczniów. 

3. Proponowany quiz ma formułę jednokrotnego wyboru, tzn. tylko jedna odpowiedź jest 
poprawna. Można jednak stosować szereg innych wariantów np. wielokrotnego wyboru, 
prawda lub fałsz, poprawna kolejność, wypełnianie pustych miejsc lub zaznaczanie 
szczegółów na obrazku, itp.  

4. W sieci dostępne są różne aplikacje pozwalające stosunkowo szybko i profesjonalnie 
przygotować sam quiz np.: https://www.ispring.pl/blog/stworz-quiz,  
https://www.quizizz.com/?lng=pl , https://www.interankiety.pl/quizy, czy w aplikacji Forms 
w pakiecie Microsoft 365.         

5. Jeżeli chcemy skorzystać z funkcji oceniającej quizu, to dzięki podglądowi osiąganych 
wyników możemy wyróżnić tych, którzy osiągnęli w nim najlepsze rezultaty oraz zabierali głos 
w dyskusji. 
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QUIZ O POLSKICH REGIONALIZMACH: PYTANIA 
 

 
Uwaga! Tylko jedna odpowiedź jest prawidłowa. 
 
1. Kierpce to element stroju: 

a) Kaszubów 
b) Ślązaków 
c) Górali 

 
2. Z jakiego polskiego regionie pochodzi piosenka „Poszła Karolinka”? 

a) z Podkarpacia 
b) z Wielkopolski 
c) ze Śląska 

 
3. Ilu Kaszubów mieszka aktualnie w Polsce? 

a) 158 000 
b) 228 000 
c) 278 000 

 
4. Marszałek polskiego województwa kieruje pracą: 

a) zarządu województwa 
b) administracji publicznej w województwie 
c) sejmikiem wojewódzkim 

 
5. Kurpie to region będący częścią: 

a) Mazowsza 
b) Lubelszczyzny 
c) Ziemi Lubuskiej 

 
6. Stolicą Mazur jest: 

a) Ełk 
b) Giżycko 
c) Mikołajki 

 
7. W jakim regionie Polski je się pierekaczewnik? 

a) na Podlasiu 
b) na Roztoczu, 
c) na Podkarpaciu 

 
8. Z czego znane są Wilamowice? 

a) z oryginalnego języka 
b) wyjątkowej zabudowy 
c) oryginalnych potraw 
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9. Polskie województwo jest strukturą administracji: 
a) rządowej 
b) samorządowej 
c) rządowej i samorządowej 

 
10. Giglać to po śląsku:  

a) łaskotać  
b) przymilać się 
c) płakać  

 
11. Wyspa Wolin leży na terenie województwa: 

a) Pomorskiego 
b) Zachodniopomorskiego 
c) Środkowopomorskiego 

 
12. Roztocze to region: 

a) geograficzny 
b) etniczny 
c) administracyjny 

 
13. Siedzibą jakich władz województwa kujawsko-pomorskiego jest Toruń: 

a) rządowych 
b) samorządowych 
c) samorządowych i rządowych 

 
14. Wyrażenie „na polu” w znaczeniu „na dworze” to: 

a) regionalizm krakowski 
b) regionalizm wielkopolski 
c) regionalizm warszawski 

 
15. Największym pod względem powierzchni jest: 

a) województwo mazowieckie 
b) województwo dolnośląskie 
c) województwo wielkopolskie  
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QUIZ O POLSKICH REGIONALIZMACH: ODPOWIEDZI 
 

Uwaga! Tylko jedna odpowiedź jest prawidłowa. 
 

1. Kierpce to element stroju: 
a) Kaszubów 
b) Ślązaków 
c) Górali 

 
2. Z jakiego polskiego regionie pochodzi piosenka „Poszła Karolinka”? 

a) z Podkarpacia 
b) z Wielkopolski 
c) ze Śląska 

 
3. Ilu Kaszubów mieszka aktualnie w Polsce? 

a) 158 000 
b) 228 000 
c) 278 000 

 
4. Marszałek polskiego województwa kieruje pracą: 

a) zarządu województwa 
b) administracji publicznej w województwie 
c) sejmikiem wojewódzkim 

 
5. Kurpie to region będący częścią: 

a) Mazowsza 
b) Lubelszczyzny 
c) Ziemi Lubuskiej 

 
6. Stolicą Mazur jest: 

a) Ełk 
b) Giżycko 
c) Mikołajki 

 
7. W jakim regionie Polski je się pierekaczewnik? 

a) na Podlasiu 
b) na Roztoczu 
c) na Podkarpaciu 

 
8. Z czego znane są Wilamowice? 

a) z oryginalnego języka 
b) wyjątkowej zabudowy 
c) oryginalnych potraw 
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9. Polskie województwo jest strukturą administracji: 
a) rządowej 
b) samorządowej 
c) rządowej i samorządowej 

 
10. Giglać to po śląsku:  

a) łaskotać  
b) przymilać się 
c) płakać  

 
11. Wyspa Wolin leży na terenie województwa: 

a) Pomorskiego 
b) Zachodniopomorskiego 
c) Środkowopomorskiego 

 
12. Roztocze to region: 

a) geograficzny 
b) etniczny 
c) administracyjny 

 
13. Siedzibą jakich władz województwa kujawsko-pomorskiego jest Toruń: 

a) rządowych 
b) samorządowych 
c) samorządowych i rządowych 

 
14. Wyrażenie „na polu” w znaczeniu „na dworze” to: 

a) regionalizm krakowski 
b) regionalizm wielkopolski 
c) regionalizm warszawski 

 
15. Największym pod względem powierzchni jest: 

a) województwo mazowieckie 
b) województwo dolnośląskie 
c) województwo wielkopolskie  
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Konkurs: Smaki regionu 
Autorka: Katarzyna Kobielska 
 
#regiony #storytelling #konkurs #produkttradycyjny 
 

Cele: 
• poznanie historii, specyfiki i różnorodności regionu,  
• kształtowanie tożsamości regionalnej. 

 
 

Zasady: 
Organizacja klasowego konkursu na najciekawszą historyjkę dotyczącą produktu 
tradycyjnego, znajdującego się na „Liście produktów tradycyjnych” wytwarzanych na 
terenie danego województwa. 

 
 
Czas trwania: 2 x 45 minut 
 

 
Na czym polega zadanie uczniów? Przygotowanie historyjki w formie storytelling (do 5 min.) na 
temat wybranego/wylosowanego produktu regionalnego. Historyjka może dotyczyć okoliczności 
jego powstania lub rozwoju tego produktu lub zachęcenia do jego nabycia (odwiedzenia 
miejscowości, gdzie jest wytwarzany). 
Jako materiał wprowadzający uczniowie wykorzystują:  
wiedzę przekazaną przez nauczyciela w ramach wprowadzenia do gry,  
informacje ze stron internetowych dotyczących produktów znajdujących się na Liście produktów 
tradycyjnych. 
 

Przebieg: 
1. Wprowadzenie do gry uwzględniające charakterystykę społeczno-gospodarczą regionu 

i historyczne uwarunkowania jego rozwoju (np. ruchy migracyjne ludności, regionalne 
monokultury gospodarcze, itp.). W ramach wprowadzenia merytorycznego należy 
nawiązać do wątków związanych z procesami kształtowania różnorodności oraz specyfiki 
regionów: 
• ludność żyjąca na terenie regionów z uwzględnieniem powojennych i obecnych 

ruchów migracyjnych, 
• czynniki naturalne oraz dostępność określonych zasobów np. pochodzenia rolniczego 

(wpływających na dostępność określonego rodzaju produktów – rybołówstwo, 
hodowla owiec, itp.), 

• środowisko antropogeniczne regionu – działalność człowieka skutkująca 
wytworzeniem – omówienie głównych trendów (np. gospodarcza monokultura 
górnicza).  

Omówienie techniki storytelling oraz zasad konkursu. 
2. Podział uczestników na 4-6 zespołów uczestniczących w rywalizacji. 
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3. Wyłonienie komisji konkursowej (3 os.). 
4. Przydział/losowanie produktu tradycyjnego. 
5. Praca własna zespołów (na podstawie źródeł internetowych na temat danego produktu) 

– przygotowanie wystąpień. 
6. Opracowanie zasad wyboru projektów (przez komisję konkursową). 
7. Prezentacja historyjek na temat produktów tradycyjnych (do 5 min.). 
8. Wyłonienie laureatów konkursu. 
9. Podsumowanie – czego dowiedzieliśmy się o regionie? – w formie dyskusji. 

 
 

Pod tym adresem ogólnopolska „Listę produktów tradycyjnych”:  
www.gov.pl/web/rolnictwo/lista-produktow-tradycyjnych12?page=1&size=10 

 
  



 

21 
 

Gra: Polski herbarz regionalny 
Autor: Andrzej Ferens 

#gra #herb #regionalizmy 

 

Cele: Celem ogólnym gry jest zainspirowanie uczniów do refleksji nad zjawiskiem 
regionalizmów i różnic regionalnych występujących w polskich realiach społecznych 
z ich historycznymi uwarunkowaniami. Ponadto gra ma na celu: 

• rozwijanie wiedzy o różnych aspektach polskich regionalizmów, ze szczególnym 
uwzględnieniem jego historycznych źródeł, 

• kształtowanie postaw akceptacji wobec odmienności i różnic regionalnych, 
traktowania ich jako istotnej wartości kulturowej, 

• budowanie dobrej atmosfery zajęć, integracja i podniesienie energii grupowej, 
• uczenie współpracy z elementami rywalizacji między uczestnikami zabawy 

intelektualnej, 
• doskonalenie umiejętności posługiwania się nowoczesnymi technologiami 

i krytycznego korzystania z zasobów Internetu.  

 

Zasady: Proponowana gra edukacyjna polega na połączeniu elementów quizu 
z działaniem projektowym, polegającym na samodzielnym pozyskiwaniu informacji 
o przedmiotowym zagadnieniu, a następnie ich opracowaniu i prezentacji innym 

uczestnikom zajęć. Element zabawy zwiększa szanse uzyskania pożądanych efektów uczenia się, 
podnosi motywację i synergię w pracy grupowej. Jest narzędziem relatywnie łatwym 
w przygotowaniu i możliwym do wykorzystania w różnorodnych środowiskach edukacyjnych.  

 

Przebieg: We wprowadzeniu do zajęć wyjaśniamy ich cele, formę i przebieg. 
W następnej części dzielimy klasę na 2-3 osobowe zespoły. W kolejnym etapie 
przedstawiciele grup losują paski z nazwami województw. Nauczyciel prosi o ustalenie 

wyglądu herbu wylosowanego województwa a następnie wyjaśnienie jego genezy i symboliki. 
Krótką notatkę należy wpisać na wylosowanym pasku z nazwą województwa. Zakres zadania 
można każdorazowo poszerzyć o inne informacje np. jakie miasto jest stolicą województwa, ilu 
mieszkańców liczy województwo, jakie atrakcje znajdują się na jego terenie itp. Przy wykonywaniu 
zadania uczniowie korzystają z zasobów Internetu. Tempo pracy należy dostosować do 
możliwości zespołów.  

W kolejnej części uczniowie prezentują efekty pracy grupowej. Po zaprezentowaniu „wizytówki” 
województwa nauczyciel może zainicjować dyskusję nad aspektami polskich regionalizmów. To 
działanie powinno mieć postać dialogu z możliwością korzystania z zasobów Internetu, w celu 
wyszukiwania treści związanych z poszczególnymi regionami.  

W podsumowaniu i ewaluacji gry formułujemy pytania dotyczące wiedzy jaką zdobyli lub 
ugruntowali nasi uczniowie w jej trakcie. Czy rozumieją sens pojęcia region i regionalizm? Na czym 
polega geneza regionów i jak się to objawia w wymiarze symbolicznym? Czy regionalizm jest 
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wartością, którą należy pielęgnować? Czy dostrzegają odrodzenie regionalizmów? Czym jest 
regionalna wspólnota samorządowa?  

Ocena wykonanych zadań, podziękowanie za uczestnictwo w ćwiczeniu i przejście do kolejnego 
wątku lub tematu zajęć związanego np. z problematyką struktury i zadań władz publicznych 
w regionie.  

 

Gra „Polski herbarz regionalny” może być podstawą do 45-minutowej samodzielnej jednostki 
lekcyjnej lub w krótszej formule wykorzystany jako ćwiczenie wprowadzające do zajęć 
poświęconych np. strukturze i zadaniom regionalnych władz publicznych.  

Zabawa może być realizowana w wielu wariantach: 

• Uczestnicy zajęć mogą wykonywać zadanie indywidualnie lub pracować w podzespołach. 
Liczebność grupy od 2 do 3 osób. W proces tworzenia lub modyfikacji zadania warto 
zaangażować nauczycieli różnych przedmiotów, aby podkreślić wielostronność wiedzy 
o regionie.  

• Zadanie może być zrealizowane w formie „analogowej” z wykorzystaniem wcześniej 
przygotowanego arkusza z nazwami województw bądź w wariancie on-line, z wykorzystaniem 
komputerów lub urządzeń mobilnych (np. smartfonów). Poprowadzenie tej części zajęć 
można też przekazać w ręce uczniów. 

• Jeżeli chcemy skorzystać z funkcji oceniającej wiedzę lub umiejętności korzystania z zasobów 
Internetu, to dzięki prezentacji zadań możemy wyróżnić tych uczniów, którzy wypełnili zadanie 
na wysokim jakościowo poziomie. 

  



 

23 
 

Polski herbarz regionalny 
Wyjaśnij genezę i symbolikę (znaczenie) herbów polskich województw 
 

HERB 
 

JAKIE WOJEWÓDZTWO SYMBOLIZUJE HERB? 
JAKA JEST JEGO GENEZA I ZNACZENIE? 

WOJEWÓDZTWO 
DOLNOŚLĄSKIE 

 
 

WOJEWÓDZTWO 
KUJAWSKO-POMORSKIE 

 
 

WOJEWÓDZTWO 
LUBELSKIE 

 
 

WOJEWÓDZTWO 
LUBUSKIE 

 
 

WOJEWÓDZTWO 
ŁÓDZKIE 

 
 

WOJEWÓDZTWO 
MAŁOPOLSKIE 

 
 

WOJEWÓDZTWO 
MAZOWIECKIE 

 
 

WOJEWÓDZTWO 
OPOLSKIE 
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HERB 
 

JAKIE WOJEWÓDZTWO SYMBOLIZUJE HERB? 
JAKA JEST JEGO GENEZA I ZNACZENIE? 

WOJEWÓDZTWO 
PODKARPACKIE 

 

 

WOJEWÓDZTWO 
PODLASKIE 

 

 

WOJEWÓDZTWO 
POMORSKIE 

 

 

WOJEWÓDZTWO 
ŚLĄSKIE 

 

 

WOJEWÓDZTWO 
ŚWIĘTOKRZYSKIE 

 

 

WOJEWÓDZTWO 
WARMIŃSKO-MAZURSKIE 

 

 

WOJEWÓDZTWO 
WIELKOPOLSKIE 

 

 

WOJEWÓDZTWO 
ZACHODNIPOMORSKIE 
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Warsztat: Sejmiki ziemskie 
Autorka: Małgorzata Alberska 

#sejmikiziemskie #źródła #zespół #współpraca 

 

Cele zajęć: Poszerzenie wiedzy, rozwijanie umiejętności czytania ze zrozumieniem 
i interpretowania materiału źródłowego oraz kształtowanie kompetencji społecznych 
w zakresie współpracy w zespole. 

Zasady: Warsztat dotyczy wiedzy na temat instytucji samorządu szlacheckiego, jaką 
były sejmiki ziemskie, ich kompetencji, znaczenia, rodzajów. Nauczyciel powinien 
wprowadzić pojęcia: samorząd szlachecki, sejmiki ziemskie. 

Liczba uczestników zajęć jest dowolna, jednak grupa powinna zostać podzielona na 
dwuosobowe zespoły. 

Materiały: Nauczyciel powinien przygotować dla uczniów w formie wydruku bądź 
prezentacji materiały do warsztatu: termin Sejmiki. Definicję można znaleźć 
w encyklopedii Z. Glogera, Encyklopedia Staropolska, t. IV, Warszawa 1985 s. 207-210; 
pytania; kartki do zapisywania przez uczniów odpowiedzi. 

Czas trwania: 45 minut 

 

Przebieg zajęć: 

Nauczyciel przeprowadza ćwiczenie typu „burza mózgów”: na tablicy zapisuje pojęcie sejmiki 
ziemskie, a następnie pyta uczniów, z czym im się kojarzy to pojęcie. Wszystkie odpowiedzi notuje 
na tablicy. 

Następnie nauczyciel udostępnia uczniom tekst źródłowy i daje czas na zapoznanie się z nim. 
Ponieważ został on napisany nieco archaicznym językiem, daje uczniom możliwość zadawania 
pytań o trudne słowa i wyjaśniania ich znaczenia. 

Nauczyciel rozdaje kartki w celu zapisywania odpowiedzi, jeśli pytania przedstawia w prezentacji. 
Jeśli pracuje bez prezentacji, należy wydrukować pytania na papierze i rozdać je uczniom wraz 
z czystymi kartkami, na których będą mogli udzielać odpowiedzi. 

Po zapoznaniu się uczestników z materiałem źródłowym nauczyciel prosi, aby zespoły wyszukały 
w tekście odpowiedzi na pytania. Można poprosić, aby część zespołów znalazła odpowiedzi na 
połowę pytań, kolejna część na pozostałe pytania. Jeśli uczniowie pracują sprawnie, zespoły 
mogą szukać odpowiedzi na wszystkie zadane pytania.  
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Proponowane pytania: 

• Co było w Rzeczpospolitej podstawowym organem reprezentacji stanu szlacheckiego? 
• Kto musiał wyrazić zgodę na nowy podatek lub ofiarę? 
• Dlaczego autor tekstu uważał, że sejmiki to: „ogniwa zarządzające Koroną”? 
• Czym różniły się sejmiki ziemskie od prowincjonalnych? 
• Co w 1454 r. uległo zmianie w kompetencjach króla? 
• Co to takiego Kartelusze?  
• Dlaczego autor tekstu napisał: „zdawało się, że każda ziemia jest oddzielną Rzeczpospolitą”? 
• Jak powstała Izba Poselska? 
• Jakie kompetencje zachowały sejmiki ziemskie po ukształtowaniu się Izby poselskiej? 
• Jaka była, zdaniem autora, pozycja sejmików ziemskich w Rzeczpospolitej od XV wieku do 

1764 roku? 
• Jakie rodzaje sejmików ziemskich wymienia autor w analizowanym tekście? 

 

Kolejne zadanie to wspólne analizowanie na forum znalezionych i zapisanych odpowiedzi. 

Na koniec lekcji nauczyciel prosi uczniów, aby na kartkach zapisali pojęcie: sejmiki ziemskie oraz 
swoje aktualne skojarzenia na ich temat. Następnie uczniowie mają za zadanie porównać obecne 
skojarzenia z tymi, które zostały zapisane na początku lekcji na tablicy. 
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Warsztat: Autonomia terytorialna na przykładzie Autonomii Śląska 
w II Rzeczpospolitej Polskiej 
Autorka: Małgorzata Alberska 

#autonomia #warsztat  

 
Cel: Celem warsztatów jest poszerzenie wiedzy uczniów na temat autonomii 
terytorialnej, rozwijanie umiejętności czytania ze zrozumieniem oraz kształtowanie 
kompetencji społecznych w zakresie współpracy w zespole. Uczniowie poznają pojęcia 
takie jak: ustrój administracyjny państwa, państwo unitarne, państwo o ustroju 
złożonym, czy autonomia terytorialna. 

 
Zasady: Uczniowie mogą zostać podzieleni na dwa maksymalnie trzyosobowe zespoły 
(w zależności od wielkości grupy) 
 
Materiały: czyste arkusze papieru, definicje encyklopedyczne: kategorii państwo 
unitarne, autonomia terytorialna, wydruki papierowe Statutu Organicznego 
Województwa Śląskiego (np. po ostatnich zmianach) link:  https://sip.lex.pl/akty-
prawne/dzu-dziennik-ustaw/statut-organiczny-wojewodztwa-slaskiego-16777240 
 
Czas trwania: 45 minut 
 

 

Część I: 15 minut 

1. Na wstępie nauczyciel rozpoczyna zajęcia od informacji wprowadzającej, nawiązując do 
ustrojów administracyjnych państwa. Podkreśla, że ze względu na ustrój terytorialny dzielimy 
państwa na unitarne i złożone.  

2. Następnie rozdaje po dwa arkusze papieru na osobę lub zespół i prosi uczniów, aby na osobnej 
kartce wpisali po jednym z pojęć tj.: państwo unitarne, państwo złożone.  

3. Kolejnym krokiem jest tworzenie mapy skojarzeń: uczniowie powinni zastanowić się, z czym 
kojarzą im się wypisane kategorie i do każdego z typów państwa dopisać po pięć skojarzeń. 

2. Nauczyciel na tablicy wpisuje obie kategorie, pytając uczniów o ich skojarzenia, na podstawie 
odpowiedzi wpisuje skojarzenia, które pojawiły się w wypowiedziach uczniów.  

4. Następnie omawia z uczniami uzyskane odpowiedzi, wyjaśniając specyfikę państwa 
unitarnego i informując uczniów, że obecny ustrój administracyjny Polski to właśnie państwo 
unitarne. Może posłużyć się definicją z encyklopedii PWN: 
„Państwo unitarne, forma państwa wyodrębniona ze względu na strukturę organów państw. 
W państwie unitarnym (scentralizowanym) są utrzymane duże uprawnienia administracji 
centralnej, zaś ograniczone uprawnienia administracji lokalnej10”. 

 
10 Encyklopedia PWN, Państwo unitarne, https://encyklopedia.pwn.pl/haslo/panstwo-
unitarne;3953963.html, 10.02.2024. 

https://sip.lex.pl/akty-prawne/dzu-dziennik-ustaw/statut-organiczny-wojewodztwa-slaskiego-16777240
https://sip.lex.pl/akty-prawne/dzu-dziennik-ustaw/statut-organiczny-wojewodztwa-slaskiego-16777240
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Część II – czas 20 minut 

1. Teraz nauczyciel informuje, że II Rzeczpospolita Polska była państwem o systemie złożonym 
ze względu na specyfikę ustroju województwa śląskiego. 

2. Nauczyciel rozdaje uczniom druga kartkę oraz wydruki Statutu Organicznego Województwa 
Śląskiego. Następnie prosi o znalezienie w tekście i napisanie odpowiedzi na pytania 
dotyczące zakresu autonomii np.: 
• Jaka jest ranga dokumentu? (należy zwrócić im uwagę na kategorię ustawa konstytucyjna) 
• Czy województwo śląskie miało swój Skarb oddzielny od państwowego?  
• Jakie przykładowe kompetencje miał Sejm Śląski? 
• Jaką wprowadzono strukturę władz administracyjnych województwa śląskiego? 
• Regulując jakie sprawy władze II RP musiały mieć zgodę Sejmu Śląskiego? 

 
3. Nauczyciel informuje uczniów, że Statut Organiczny Województwa Śląskiego był podstawą 

autonomii terytorialnej tego województwa. 

Część III – czas 10 minut 

1. Nauczyciel zapoznaje uczniów z kategorią autonomia terytorialna, wykorzystując do tego 
definicję, np. z encyklopedii PWN: 
„Autonomia terytorialna - przyznanie części terytorium państwa (np. regionowi) odrębnych 
cech ustrojowych, prawa do powoływania organów lokalnych wyposażonych w samodzielną 
władzę ustawodawczą, wykonawczą - włącznie z kompetencją do wydawania rozporządzeń 
i in. aktów normatywnych o charakterze wykonawczym, a także w niezależną lokalną władzę 
sądowniczą rozstrzygającą sprawy miejscowe11”. 

3. Ostatnim zadaniem jest sprawdzenie, czy w skojarzeniach wypisanych w części I pojawiły się 
odniesienia do autonomii terytorialnej.  

4. Na zakończenie nauczyciel informuje uczniów, że autonomia terytorialna jest jednym 
z wariantów państwa o złożonym ustroju administracyjnym. 

 

 

 

  

 
11 Encyklopedia PWN, Autonomia terytorialna, https://encyklopedia.pwn.pl/haslo/autonomia-
terytorialna;4717436.html, 10.02.2024. 

https://encyklopedia.pwn.pl/haslo/autonomia-terytorialna;4717436.html
https://encyklopedia.pwn.pl/haslo/autonomia-terytorialna;4717436.html
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II Samorządy województwa: zadania i funkcje     
  

Część II pod tytułem „Samorządy województwa: zadania i funkcje” zawiera rozbudowane, 
interaktywne gry edukacyjne, które za pomocą symulacji, zadań projektowych i ćwiczeń 
komunikacyjnych oferują uczestnikom głębokie spojrzenie na funkcjonowanie struktur 
samorządowych w Polsce. Gry te, m.in. „Kolega z Ameryki”, „Puzzle samorządowe” i „Zrębowa 
Dolina”, „Wnikliwy wyborca”, przybliżają realia administracyjne województw, powiatów i gmin 
oraz wprowadzają w szereg praktycznych zagadnień związanych z organizacją życia społecznego, 
zarządzaniem i zrównoważonym rozwojem. Każda gra skupia się na innym aspekcie zarządzania 
publicznego.  

„Kolega z Ameryki” to gra polegająca na przystępnym objaśnianiu struktur 
samorządowych uczniowi z zagranicy, co doskonale sprawdza się jako ćwiczenie z zakresu 
komunikacji międzykulturowej i umiejętności klarownego przedstawiania złożonych zagadnień. 
„Puzzle samorządowe” wprowadzają uczestników w szczegóły funkcjonowania instytucji 
samorządowych na poziomie wojewódzkim, powiatowym i gminnym, wymagając od nich 
wizualizacji złożonych systemów oraz przedstawienia wzajemnych relacji między podmiotami 
publicznymi i prywatnymi. Gra „Zrębowa Dolina” pozwala na realistyczne doświadczenie 
wyzwań decyzyjnych związanych z rozwojem infrastruktury turystycznej, ukazując konieczność 
negocjacji między interesami rządu, samorządów oraz organizacji społecznych. W ramach 
zadania „Wnikliwy wyborca” uczniowie mogą sprawdzić swoją wiedzę na temat funkcji i zadań 
organów władzy publicznej oraz rozwijać kompetencje obywatelskie, w tym analizy krytycznej 
materiałów wyborczych. Realizacja gier uczy nie tylko o strukturach i zadaniach administracji 
publicznej, ale również rozwija świadomość obywatelską i wrażliwość na potrzeby innych 
uczestników społeczności lokalnych. Przeprowadzanie symulacji negocjacyjnych i 
podejmowanie decyzji związanych z planowaniem przestrzennym oraz zarządzaniem funduszami 
publicznymi daje uczestnikom unikatową okazję do przećwiczenia ról decydentów oraz 
doświadczania skutków podejmowanych decyzji.  

Quiz „Marszałek czy Wojewoda?” na celu utrwalenie wiedzy o specyfice ról marszałka 
województwa i wojewody oraz o różnicach między nimi. Ćwiczenie koncentruje się na zadaniach 
przypisanych obu funkcjom i ich strukturach administracyjnych. Natomiast „Samorządowe 
Decydowanie” jest formą gry-układanki, w której uczniowie wizualizują proces stanowienia 
aktów prawa miejscowego. Układając kolejne etapy procedury uchwałodawczej uczniowie 
zdobywają wiedzę na temat decyzji samorządowych i zasad ich tworzenia. Gra promuje 
współpracę grupową oraz zrozumienie złożoności procesu decyzyjnego w samorządzie 

Prezentowane gry umożliwiają nauczycielom realizację treści programowych w sposób 
urozmaicony i praktyczny, angażując uczestników w aktywne zdobywanie wiedzy i wspólne 
działania. Każda z gier sprzyja także rozwijaniu umiejętności, które okażą się przydatne nie tylko 
w nauce szkolnej, ale także w życiu zawodowym i codziennym: współpracy, negocjacji, 
rozwiązywania konfliktów, oceny źródeł informacji oraz zdolności prezentacyjnych. Różnorodność 
metod, takich jak praca zespołowa, wizualizacje, dyskusje i analiza tekstów prawnych, sprawia, 
że uczestnicy mogą w pełni angażować się w tematykę gier, dzięki czemu uczą się z przyjemnością 
i efektywnie. 
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Gra: Kolega z Ameryki  
Autor: Kamil Glinka 
 
#gra #samorząd  
 

Cel gry: Umożliwienie uczniom poznania i przyswojenia zasad funkcjonowania 
samorządu województwa w Polsce oraz efektywne przekazanie tej wiedzy w sposób 
prosty i przystępny. Doskonalenie umiejętności komunikacji i syntetyzowania wiedzy. 

Dzięki tej aktywności uczniowie nie tylko lepiej rozumieją rolę samorządu wojewódzkiego, ale też 
uczą się oceniać jakość przekazu, analizować kryteria skutecznej prezentacji i podejmować 
decyzje jako publiczność-jury. 

Zasady: „Kolega z Ameryki” to gra, w ramach której uczniowie wcielają się w rolę 
„przewodników”, tj. objaśniają podstawowe zasady funkcjonowania samorządu 
województwa w Polsce. Gra opiera się na założeniu, że adresatem owego objaśnienia 

jest Michael - uczeń amerykańskiego high school (odpowiednik liceum ogólnokształcącego), 
który przebywa w Polsce w ramach programu wymiany młodzieży. Co istotne, jest to pierwsza 
wizyta Michaela w Europie. Z tego też względu ma on bardzo mgliste pojęcie na temat Polski oraz 
jej systemu politycznego, w tym struktury administracyjno-samorządowej.  

 
Gra trwania: 45 minut 
 

 
NAUCZYCIEL 
Krok „0”: 
Na lekcji poprzedzającej realizację gry, nauczyciel omawia uwarunkowania, strukturę i zadania 
samorządu województwa, korzystając z podręcznika, materiałów własnych itp.  
 
Krok 1:  
Na kolejnej lekcji, podczas której dochodzi do realizacji gry, nauczyciel: 
• tworzy trzy zespoły (liczące od dwóch do trzech osób), 
• wyznacza osobę odgrywającą rolę Michaela,  
• przekazuje informację, zgodnie z którą pozostała część klasy jest publicznością pełniącą 

równocześnie funkcję jury. 
 
Krok 2: 

NAUCZYCIEL: przekazuje osobie odgrywającej rolę Michaela krótką instrukcję na temat tego, 
w jaki sposób powinna się zachowywać w trakcie gry: 

MICHAEL: 
Michael prezentuje brak wiedzy na temat samorządu województwa w Polsce, ale jest bardzo 
zaciekawiony i „drąży temat”; każdy zespół otrzymuje od Michaela jedno pytanie. 
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NAUCZYCIEL: wyznacza (w drodze losowania) zadania - po jednym dla każdego z zespołów 
uczestniczących w grze: 

ZESPÓŁ NR 1: 
Zadaniem jest zaprezentowanie uwarunkowań, przebiegu i rezultatów wyborów do sejmiku 
województwa. 
ZESPÓŁ NR 2: 
Zadaniem jest zaprezentowanie struktury, zadań i zasad funkcjonowania sejmiku 
województwa. 
NAUCZYCIEL: 
Zadaniem jest zaprezentowanie struktury, zadań i zasad funkcjonowania zarządu 
województwa.  

 

NAUCZYCIEL: określa zasady realizacji zadań przez zespoły:  

ZESPÓŁ NR 1, ZESPÓŁ NR 2, ZESPÓŁ NR 3: 
Czas na przygotowanie zadania wynosi 15 minut, a czas na jego zaprezentowanie Michaelowi - 
5 minut. Prezentacja może mieć dowolną formę (ustną, graficzną itp.). 

 
NAUCZYCIEL: charakteryzuje zadania reszty klasy, która odgrywa rolę publiczności - jury: 

PUBLICZNOŚĆ - JURY: 
Zadaniem jest wysłuchanie prezentacji wszystkich trzech zespołów, w tym odpowiedzi na 
pytania zadawane Michaelowi, a następnie ocena (w formie głosowania) tego, która 
prezentacja była najlepsza. Kryteria oceny, jakimi powinna kierować się publiczność jury: 
- prostota (klarowność) prezentacji zadania, 
- odpowiedź na pytanie Michaela. 

 

Krok 3: 

NAUCZYCIEL: czuwa nad przebiegiem gry, choć w sam w niej nie uczestniczy, zgodnie 
z harmonogramem: 

• 10 minut: Prezentacja zasad gry i podział ról pomiędzy: Michaela, zespół nr 1, zespół nr 2, 
zespół nr 3 oraz publiczność - jury, 

• 30 minut: Praca zespołu nr 1, zespołu nr 2, zespołu nr 3 (15 minut na przygotowanie zadania 
przez każdy z zespołów + 5 minut dla każdego zespołu na prezentację, w tym na udzielenie 
odpowiedzi na pytanie zadane przez Michaela), 

• 5 minut: Głosowanie publiczności - jury poświęcone wyborowi zwycięskiego projektu. Twórcy 
zwycięskiego projektu otrzymują oceny (np. bardzo dobry).  

UCZNIOWE: Podejmują aktywność zgodnie z instrukcją nauczyciela. 

Zarówno Michael, jak i członkowie zespołów mogą wykorzystywać materiały przekazane 
i omówione przez nauczyciela na lekcji poprzedzającej realizację gry. Mogą również 
sięgać po inne źródła wiedzy (strony www, opracowania tematyczne itp.).  
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Quiz: Prawda czy fałsz? 
Autorka: Iwona Macek 
 
#quiz #samorząd #marszałek #wojewoda 
 

Cel: Celem tej gry-quizu jest przystępne i angażujące zapoznanie uczniów z kluczowymi 
zagadnieniami dotyczącymi funkcji, struktury i zadań samorządu województwa. Pytania 
zawarte w quizie pozwalają uczestnikom zrozumieć, w jaki sposób działa samorząd na 

szczeblu wojewódzkim, jakie są jego kompetencje oraz granice wpływu na inne struktury 
samorządowe, takie jak gminy i powiaty. 
 

Zasady: Pytania zawarte w quizie zwracają uwagę zarówno na podstawowe kwestie 
ustrojowe samorządu województwa, jak i te dotyczące zadań, które przed nim stoją. 
Quiz można przeprowadzić na kilka sposobów. 

1. Zadawać pytania a uczniowie pojedynczo lub w kilku grupach na nie odpowiadają – 
wygrywa najlepszy. 

2. Można rozdać wersję bez odpowiedzi dla grup uczniów a następnie zweryfikować 
odpowiedzi przedstawiając prawidłowe odpowiedzi. 

3. Można też skorzystać z wersji w Power Point i wyświetlać pytanie a następnie odpowiedzi. 
Bez względu na to jak zostanie przeprowadzony quiz służy on temu, żeby zapoznać 
uczniów z problematyką samorządu województwa. Powinien być zabawą a nie 
sprawdzianem. 
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QUIZ: PYTANIA 
 

Pytanie 1 
Marszałka województwa wybierają wszyscy uprawnieni mieszkańcy województwa w wyborach 
równych, powszechnych, bezpośrednich w głosowaniu tajnym 
PRAWDA 
FAŁSZ 
Pytanie 2 
Członków zarządu powołuje Marszałek województwa bez konieczności zgody sejmiku 
PRAWDA 
FAŁSZ 
Pytanie 3 
Samorząd województwa kontroluje działania gmin i powiatów na swoim terenie 
PRAWDA 
FAŁSZ 
Pytanie 4 
Samodzielność województwa podlega ochronie prawnej 
PRAWDA 
FAŁSZ 
Pytanie 5 
Mandat radnego województwa można łączyć z mandatem posła lub senatora 
PRAWDA 
FAŁSZ 
Pytanie 6 
Radny województwa może być kierownikiem np. opery lub biblioteki podlegającej 
samorządowi województwa 
PRAWDA 
FAŁSZ 
Pytanie 7 
Lasy Państwowe położone w województwie podlegają Marszałkowi Województwa 
PRAWDA 
FAŁSZ 
Pytanie 8 
Zarząd województwa organizuje współpracę międzynarodową s samorządami regionalnymi 
innych krajów 
PRAWDA 
FAŁSZ 
Pytanie 9 
Sejmik województwa podejmuje ustawy 
PRAWDA 
FAŁSZ 
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Pytanie 10 
Wszystkie drogi w województwie podlegają samorządowi województwa 
PRAWDA 
FAŁSZ 
Pytanie 11 
Mieszkańcy województwa mają prawo wystąpić z inicjatywą uchwałodawczą 
PRAWDA 
FAŁSZ 
Pytanie 12 
Obrady sejmiku województwa są transmitowane i nagrywane 
PRAWDA 
FAŁSZ 
Pytanie 13 
Mieszkańcy województwa mogą odwołać sejmik województwa 
PRAWDA 
FAŁSZ 
Pytanie 14 
Marszałek województwa przyjmuje ślubowanie od wszystkich wójtów gmin z terenu 
województwa 
PRAWDA 
FAŁSZ 
Pytanie 15 
Samorządowe województwa funkcjonują w Polsce od 1990 r. 
PRAWDA 
FAŁSZ 
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QUIZ: ODPOWIEDZI 
 

Pytanie 1  
Marszałka województwa wybierają 
wszyscy uprawnieni mieszkańcy 
województwa w wyborach 
równych, powszechnych, 
bezpośrednich w głosowaniu 
tajnym 

Marszałek województwa jest wybierany przez sejmik 
bezwzględną większością głosów, ustawowego składu 
sejmiku w głosowaniu tajnym.  

PRAWDA 
FAŁSZ 
Pytanie 2  
Członków zarządu powołuje 
Marszałek województwa bez 
konieczności zgody sejmiku 

Sejmik wybiera wicemarszałków oraz pozostałych 
członków zarządu wyłącznie na wniosek marszałka 
zwykłą większością głosów w głosowaniu tajnym. 

PRAWDA 
FAŁSZ 
Pytanie 3  
Samorząd województwa 
kontroluje działania gmin i 
powiatów na swoim terenie 

Zakres działania samorządu województwa nie narusza 
samodzielności powiatu i gminy, a organy samorządu 
województwa nie stanowią 
wobec powiatu i gminy organów nadzoru lub kontroli oraz 
nie są organami wyższego stopnia w postępowaniu 
administracyjnym. 

PRAWDA 

FAŁSZ 

Pytanie 4  
Samodzielność województwa 
podlega ochronie prawnej 
 

TAK, Ustawa o samorządzie województwa z 5.06.1998, 
art. 6, par 3, Dz. U. 1998 Nr 91 poz. 576 

PRAWDA 
FAŁSZ 
Pytanie 5  
Mandat radnego województwa 
można łączyć z mandatem posła 
lub senatora 

Nie, Ustawa o samorządzie województwa z 5.06.1998, 
art. 23, par.4 pkt 1, Dz. U. 1998 Nr 91 poz. 576 

PRAWDA 
FAŁSZ 
Pytanie 6  
Radny województwa może być 
kierownikiem np. opery lub 
biblioteki podlegającej 
samorządowi województwa 

Radny nie może pełnić funkcji kierownika wojewódzkiej 
jednostki organizacyjnej oraz jego zastępcy. Ust. o sam. 
Województwa, Dz. U. 1998 Nr 91 poz. 576 

PRAWDA 
FAŁSZ 
Pytanie 7  
Lasy Państwowe położone w 
województwie podlegają 
Marszałkowi Województwa 

Nie, lasami zarządzają dyrekcje lasów państwowych 
(regionalne i generalna) podlegające Ministrowi Klimatu i 
Środowiska 

PRAWDA 
FAŁSZ 

https://pl.wikipedia.org/wiki/Powiat_(Polska)
https://pl.wikipedia.org/wiki/Gmina
https://pl.wikipedia.org/wiki/Nadz%C3%B3r
https://pl.wikipedia.org/wiki/Kontrola
https://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Organ_wy%C5%BCszego_stopnia&action=edit&redlink=1
https://pl.wikipedia.org/wiki/Post%C4%99powanie_administracyjne
https://pl.wikipedia.org/wiki/Post%C4%99powanie_administracyjne
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Pytanie 8  
Zarząd województwa organizuje 
współpracę międzynarodową s 
samorządami regionalnymi innych 
krajów 

Tak, Do zadań zarządu województwa należy w 
szczególności: organizowanie współpracy ze strukturami 
samorządu regionalnego w innych krajach i z 
międzynarodowymi zrzeszeniami regionalnymi; 
Ust. o sam. woj. Art. 41, par. 5 PRAWDA 

FAŁSZ 
Pytanie 9  
Sejmik województwa podejmuje 
ustawy 

Nie, sejmik województwa uchwala uchwały – to są akty 
prawa miejscowego obowiązujące na obszarze 
województwa PRAWDA 

FAŁSZ 
Pytanie 10  
Wszystkie drogi w województwie 
podlegają samorządowi 
województwa 

Nie, część dróg na terenie województwa to drogi gminne, 
podlegające gminie, część to drogi powiatowe, część 
dróg podlega samorządowi województwa a część 
(autostrady, drogi ekspresowe) podlegają rządowej 
Wojewódzkiej Dyrekcji Dróg Krajowych i Autostrad 

PRAWDA 
FAŁSZ 
Pytanie 11  
Mieszkańcy województwa mają 
prawo wystąpić z inicjatywą 
uchwałodawczą 

Grupa mieszkańców województwa (minimum 1000 
osób), posiadających czynne prawa wyborcze do organu 
stanowiącego, może wystąpić z obywatelską inicjatywą 
uchwałodawczą. Ust. o samorz. woj. Art. 89a, par. 1,2 PRAWDA 

FAŁSZ 
Pytanie 12  
Obrady sejmiku województwa są 
transmitowane i nagrywane 

TAK, Ust. o sam. woj. art. 21, par. 1a 

PRAWDA 
FAŁSZ 
Pytanie 13  
Mieszkańcy województwa mogą 
odwołać sejmik województwa 

Tak, w drodze referendum. Wniosek o referendum musi 
podpisać 5% mieszkańców uprawnionych do 
głosowania, a będzie ważne, jeśli weźmie w nim udział 
3/5 liczby uprawnionych, którzy uczestniczyli w wyborze 
radnych do sejmiku. 

PRAWDA 
FAŁSZ 

Pytanie 14  
Marszałek województwa 
przyjmuje ślubowanie od 
wszystkich wójtów gmin z terenu 
województwa 

Nie, wszystkie struktury samorządowe są samodzielne i 
nie ma między nimi relacji podrzędności/nadrzędności 

PRAWDA 
FAŁSZ 
Pytanie 15  
Samorządowe województwa 
funkcjonują w Polsce od 1990 r 

Nie, samorząd województwa powstał na mocy ustawy o 
samorządzie województwa z 5.06.1998 r. Wybory do 
sejmików województw odbyły się 11.10.1998 a sejmiki 
rozpoczęły działalność wraz z rozpoczęciem 1999 roku 

PRAWDA 
FAŁSZ 
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Gra: Puzzle samorządowe 
Autor: Andrzej Ferens 
 
#samorząd #funkcje #zadania 
 

Cele: Celem ogólnym proponowanej gry jest rozwijanie u uczniów systemowej refleksji 
nad fenomenem administracji publicznej, w tym samorządowej, działającej w polskich 
realiach społeczno-politycznych. Tak sformułowany cel ogólny może być 

wprowadzeniem do kolejnych zajęć lub całego cyklu edukacyjnego poświęconego zagadnieniom 
funkcjonowania poszczególnych stopni samorządności terytorialnej, regionalnym lub 
subregionalnym, wspólnotom samorządowym, strukturze, funkcjom i zadaniom instytucji 
publicznych. Zadanie uwzględniać może, a nawet powinno, podmioty administracji rządowej, co 
komplikuje tworzony obraz, ale jednocześnie pokazuje ważne zagadnienie dualizmu administracji 
publicznej w Polsce. Nauczyciel we wprowadzeniu lub podsumowaniu może także wprowadzić 
pojęcie subsydiarności, odnosząc się do relacji między poszczególnymi stopniami 
(niehierarchicznie zależnymi „szczeblami samorządu”) oraz stosunków między samorządami 
a administracją rządową. 
 

Zasady: Prezentowana forma edukacyjna nie jest w dosłownym jej znaczeniu układanką 
polegającą na tworzeniu z mniejszych, wzajemnie zazębiających się cząstek większego 
obrazka. Zastosowana w tytule alegoria wskazuje, że efektem ćwiczenia jest 

wizualizacja skomplikowanego systemu instytucji samorządowych pokazanych na tle szerszego 
kontekstu instytucjonalnego, podmiotów formalnych i nieformalnych. Tworzą one lokalne 
i ponadlokalne systemy społeczno-polityczne. W tym przypadku wydaje się, iż odpowiednią formą 
jest wizualizacja pojmowana tu jako metoda edukacyjna, której istotą jest przekazywanie 
w postaci graficznej treści o wysokim stopniu złożoności. Wizualizacja każdego systemu polega 
na pokazaniu elementów jego struktury oraz podstawowych relacji między nimi. Zadanie zawiera 
również elementy działania projektowego polegającego na samodzielnym pozyskiwaniu 
informacji o przedmiotowym zagadnieniu a następnie jego opracowaniu i prezentacji innym 
uczestnikom zajęć. Taka formuła niesie ze sobą szereg walorów, zwiększających szanse uzyskania 
wielu pożądanych efektów uczenia się. 
 

Przebieg: W ramach prac przygotowawczych nauczyciel lub grupa nauczycieli dokonuje 
przeglądu proponowanej listy instytucji – podmiotów, które znajdą się w zadaniu 
kierowanym do uczestników zajęć. Warto zadbać o to, aby ich liczba i skala trudności 

była dostosowana do merytorycznych kompetencji uczestników, możliwości czasowych 
i technologicznych umiejętności uczniów.  Warto zatem zastanowić się nad modyfikacją 
proponowanej listy. Zalecaną formułą zajęć jest praca grupowa (np. w trzech grupach 
opracowujących schemat gminy, powiatu i województwa), z wykorzystaniem papierowego 
arkusza i kartek post-it czy praca z użyciem narzędzi elektronicznych – grafiki komputerowej 
(infografika).  Wskazaną formułą jest grupowa forma realizacji zadania z wykorzystaniem metody 
odwróconej klasy. Można także zastosować klasyczną formę pracy na zajęciach w klasie szkolnej.  
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1. Na początku zajęć wyjaśniamy ich cele, formę i przebieg. Ta część powinna służyć budowaniu 
gotowości do pracy u uczniów, stąd propozycja. aby traktować tę formę jako zabawę 
w tworzenie swoiście rozumianej układanki – „puzzli samorządowych”. W kolejnym etapie 
nauczyciel przekazuje listę instytucji/podmiotów, jakie mają zostać wykorzystane podczas 
pracy. Może być ona wcześniej wydrukowana na papierze i następnie gotowa do przycięcia za 
pomocą nożyczek lub do zapisania na karteczkach typu post-it. Jako materiał pomocniczy do 
zajęć zalecamy wykorzystanie trzech ustaw samorządowych:  
• samorządzie gminnym: 

https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU19900160095/U/D19900095Lj.pdf  
• samorządzie powiatowym: 

https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU19980910578/U/D19980578Lj.pdf  
• samorządzie województwa: 

https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU19980910576/U/D19980576Lj.pdf  
 
2. Po przeprowadzeniu podziału na trzy grupy i przydzieleniu zadań, poszczególne grupy 

opracowują schematy poszczególnych stopni samorządu. Ta część pracy powinna mieć 
postać dialogu grupowego z możliwością korzystania z zasobów Internetu, w wyszukiwaniu 
treści związanych z opracowywanym schematem. Tempo pracy należy dostosować do 
możliwości słuchaczy. Nauczyciel wspomaga pracę poszczególnych zespołów, wyjaśniając 
pojawiające się wątpliwości lub sugerując możliwość wykorzystania różnych materiałów 
dostępnych w sieci np. w postaci statutów gmin, powiatów czy województw.  

 
3. Prezentacja efektów pracy grupowej następuje na kolejnych zajęciach. Poszczególne grupy 

prezentują opracowane przez siebie „puzzle samorządowe”. Po zakończeniu tej części pracy 
można poprosić uczniów o informację zwrotną, które elementy „układanki” były dla nich 
najtrudniejsze i dlaczego?  

 

4. W podsumowaniu i ewaluacji gry formułujemy pytania dotyczące wiedzy, jaką zdobyli lub 
ugruntowali nasi uczniowie w jej trakcie. Czy rozumieją sens pojęć administracja publiczna, 
samorząd terytorialny i jego organy, wybory samorządowe, zadania publiczne, decentralizacja 
i inne?  

 
5. Przeprowadzenie oceny wykonanej przez uczniów pracy zespołowej, podziękowanie za 

uczestnictwo w ćwiczeniu i przejście do kolejnego wątku lub tematu zajęć.   
 
 
  

https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU19900160095/U/D19900095Lj.pdf
https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU19980910578/U/D19980578Lj.pdf
https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU19980910576/U/D19980576Lj.pdf
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„Puzzle samorządowe” mogą być realizowane w formie uproszczonej lub rozbudowanej, 
na co najmniej dwóch lub trzech jednostkach zajęciowych.    
 
Zabawa może być realizowana w wielu wariantach. Poniżej wskazane są różne z nich: 
• „Puzzle samorządowe” mogą być realizowane w formie „analogowej” z wykorzystaniem 

wcześniej przygotowanego dużego arkusza papieru z możliwością rysowania schematu bądź 
wykorzystania w tym celu samoprzylepnych kartek typu post-it.  

• W wariancie cyfrowym schematy puzzli powstają z wykorzystaniem TIK (komputery 
stacjonarne lub urządzenia mobilne (np. tablety, smartfony). W sieci dostępne są różne 
aplikacje pozwalające stosunkowo szybko i profesjonalnie przygotować infografikę np. przy 
użyciu „białej tablicy”: https://webwhiteboard.com/ . Schemat taki jest możliwy do 
przygotowania również w arkuszu kalkulacyjnym Excel. 

• W przypadku korzystania z metodyki odwróconej klasy można wykorzystać ją na wiele 
sposobów, tworząc wiele kombinacji odwrócenia klasy. W sieci dostępne są opisy różnych jej 
wariantów zob.: https://ahaslides.com/pl/blog/7-unique-flipped-classroom-examples-and-
models/. W takim przypadku warto starannie przygotować tzw. pakiet startowy 
i przeprowadzić podział na zespoły zadaniowe.    

 
  

https://webwhiteboard.com/
https://ahaslides.com/pl/blog/7-unique-flipped-classroom-examples-and-models/
https://ahaslides.com/pl/blog/7-unique-flipped-classroom-examples-and-models/
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 „Puzzle samorządowe”: województwo 
 
Pracując w grupie i wykorzystując karteczki post-it opracuj schemat struktury 
województwa i jego otoczenia instytucjonalnego, posługując się nazwami następujących 
podmiotów: sejmik województwa, zarząd województwa, marszałek, wicemarszałek, 
przewodniczący sejmiku, urząd marszałkowski, wyborcy, komisja rewizyjna, klub 
radnych, skarbnik województwa, departament rozwoju regionalnego, wojewódzka 
komenda policji, wojewoda, szpital specjalistyczny, regionalna izba obrachunkowa, izba 
skarbowa, zarząd powiatu, filharmonia, wojewódzki szpital specjalistyczny, klub radnych 
województwa, Najwyższa Izba Kontroli, Komenda Główna Policji, komisja 
bezpieczeństwa i porządku, kurator oświaty i wychowania. 
 
 
Zaznacz relacje między nimi posługując się strzałkami: 
 
 
wybór lub powołanie 
 
 
kontrola / nadzór   
 
 
 
Na dole schematu bądź na oddzielnej karcie zapisz zasadnicze zadania województwa 
samorządowego. 
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 „Puzzle samorządowe”: powiat  
 
 
Pracując w grupie i wykorzystując karteczki post-it opracuj schemat struktury powiatu 
i jego otoczenia instytucjonalnego, posługując się nazwami następujących podmiotów: 
rada powiatu, zarząd powiatu, starosta, przewodniczący rady powiatu, starostwo, 
wyborcy, liceum ogólnokształcące, szpital powiatowy, powiatowe centrum pomocy 
rodzinie, sekretarz, skarbnik, wydział architektury i budownictwa, powiatowa komenda 
policji, regionalna izba obrachunkowa, wojewoda, powiatowy zarząd dróg, dom pomocy 
społecznej, klub radnych powiatu, Najwyższa Izba Kontroli, Komenda Wojewódzka Policji, 
komisja bezpieczeństwa i porządku, kurator oświaty i wychowania.  
 
 
Zaznacz relacje między nimi posługując się strzałkami: 
 
 
wybór lub powołanie:                  
 
 
kontrola / nadzór:   
 
 
Na dole schematu bądź na oddzielnej karcie zapisz zasadnicze zadania powiatu. 
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 „Puzzle samorządowe”: gmina 
 
Pracując w grupie i wykorzystując karteczki post-it opracuj schemat struktury gminy i jej 
otoczenia instytucjonalnego, posługując się nazwami następujących podmiotów: rada 
gminy, burmistrz (wójt), przewodniczący rady gminy, urząd gminy, wyborcy, szkoła 
podstawowa, klub radnych, ośrodek kultury, sekretarz gminy, skarbnik gminy, wydział 
spraw obywatelskich, komisja rewizyjna, komisja oświaty i kultury, zakład gospodarki 
komunalnej, regionalna izba obrachunkowa, wojewoda, marszałek województwa, 
komisariat policji, wojewoda, liceum ogólnokształcącym, regionalna izba obrachunkowa, 
izba skarbowa, zarząd powiatu, ośrodek zdrowia, Najwyższa Izba Kontroli, komisariat 
policji, kurator oświaty i wychowania, sołectwo (osiedle, dzielnica), sołtys (rada osiedla 
lub dzielnicy).  
 
 
Zaznacz relacje między nimi posługując się strzałkami: 
 
 
 
wybór lub powołanie:                                     
 
 
kontrola / nadzór:    
 
 
 
 
Na dole schematu bądź na oddzielnej karcie zapisz zasadnicze zadania gminy. 
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Województwo – przykładowe rozwiązanie 
 

 

 

 
  

ZARZĄD 
WOJEWÓDZTWA 

WYBORCY SEJMIK 
WOJEWÓDZTWA 

MARSZAŁEK 
WOJEWÓDZTWA 

PRZEWODNICZĄCY 
SEJMIKU 

WICEMARSZAŁEK 

URZĄD 
MARSZAŁKOWSKI 

CZŁONEK ZARZĄDU 
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Quiz: Marszałek czy wojewoda? 
Autorka: Katarzyna Kobielska 

#quiz #marszałek #wojewoda #struktura #funkcje 

 

Cel: utrwalenie wiedzy pozwalającej rozróżniać samorząd województwa oraz struktury 
powiązane z wojewodą jako reprezentantem rządu w regionie.  

 

Czas trwania: 20 minut 

 

Zasady: omówienie sytuacji dualizmu władztwa publicznego na poziomie województw 
– samorządu województwa oraz wojewodów będących reprezentantami rządu w terenie 
oraz podległych im struktur administracji. W ramach podsumowania tematu proponuje 
się wykonanie quizu oraz omówienie poprawnych odpowiedzi.  

 

 

QUIZ 

 

1. Przedstawiciel rządu w terenie to: 
a) Marszałek województwa 
b) Starosta 
c) Wojewoda 

 

1. Wojewodę powołuje: 
a) Sejmik województwa 
b) Prezes Rady Ministrów 
c) Prezydent 

 

2. Aparat wykonawczy wojewody to: 
a) Starostwo Powiatowe 
b) Urząd Marszałkowski 
c) Urząd Wojewódzki 

 

3. Marszałek jest wybierany: 
a) Przez mieszkańców województwa w wyborach bezpośrednich 
b) Przez ministra właściwego do spraw administracji 
c) Przez sejmik województwa 
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4. Aparat wykonawczy marszałka województwa to: 
a) Starostwo powiatowe 
b) Urząd marszałkowski 
c) Urząd wojewódzki 

 

5. Marszałek województwa jest: 
a) Przewodniczącym sejmiku województwa 
b) Przewodniczącym zarządu województwa 
c) Przewodniczącym województwa 

 

6. Sejmik województwa powołuje: 
a) Marszałka województwa 
b) Wojewodę 
c) Starostę 

 

7. Wojewoda jest członkiem zarządu województwa. 
a) Prawda 
b) Fałsz 

 

8. Do zakresu zadań wojewody należy: 
a) Nadzór nad działalnością jednostek samorządu terytorialnego  
b) Przewodnictwo zarządowi województwa 
c) Określanie strategii rozwoju województwa 

 

9. W Urzędzie Wojewódzkim można załatwić sprawy związane z: 
a) Bezrobociem 
b) Obywatelstwem polskim 
c) Uzyskaniem prawa jazdy  

 

10. Zarządzanie kryzysowe należy do zakresu działalności: 
a) Wojewody 
b) Marszałka 
c) Wójta  

 

11. Za wykorzystanie funduszy europejskich dla regionów odpowiedzialny jest: 
a) Komitet Regionów 
b) Wojewoda 
c) Marszałek województwa 
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Układanka: Samorządowe decydowanie 
Autor: Andrzej Ferens 
#układanka #funkcje 

 
Cele: Celem ogólnym proponowanej formy dydaktycznej jest rozwijanie u uczniów 
zainteresowania i wiedzy w zakresie działalności prawotwórczej samorządu 
terytorialnego rozumianej jako podejmowanie ważnych dla wspólnoty samorządowej 
decyzji. Ponadto celem zajęć jest:  

• rozwijanie wiedzy o mechanizmach działania (podejmowania decyzji) samorządu 
terytorialnego funkcjonującego na różnych poziomach życia społecznego – 
regionalnym (wojewódzkim), subregionalnym (powiatowym) i lokalnym (gminnym), 

• poznanie zasadniczych faz procedury uchwałodawczej (stanowienia prawa 
miejscowego) i rozumienie ich istoty, 

• identyfikowanie i rozumienie kompetencji poszczególnych podmiotów, w tym 
organów władzy samorządowej i obywateli, jako uczestników procedury 
uchwałodawczej, 

• zapoznanie się z aktami prawa samorządowego regulującymi procedury tworzenia 
polityk publicznych gmin, powiatów i województw oraz rozwijanie umiejętności ich 
wykorzystywania, 

• kreowanie dobrej atmosfery i synergii w pracy grupowej, 
• uczenie się zespołowej współpracy z elementami rywalizacji.  

 
Zasady: Prezentowana forma edukacyjna jest w dosłownym jej znaczeniu układanką 
polegającą na tworzeniu z mniejszych, wzajemnie zazębiających się cząstek większego 
obrazu samorządowego decydowania. Zadanie polega na ułożeniu na arkuszu 

w formacie A4 lub innej płaszczyźnie, w kolejności od 1 do 10, pociętych w paski, elementów 
procedury uchwałodawczej. Zastosowana w opisie formuła układanki wskazuje, że efektem 
ćwiczenia jest wizualizacja skomplikowanej sekwencji podejmowania decyzji przez instytucje 
samorządowe. Wizualizacja procedury uchwałodawczej sprowadza się do pokazaniu 
zasadniczych elementów jego struktury i poddaniu ich wyjaśnieniom. W zależności od 
zaproponowanego formatu zadania, może ono zawierać elementy działania projektowego, 
polegającego na samodzielnym pozyskiwaniu informacji o przedmiotowym zagadnieniu, 
a następnie jego opracowaniu i prezentacji innym uczestnikom zajęć. Taka formuła niesie ze sobą 
szereg walorów, zwiększających szanse uzyskania zakładanych efektów uczenia się. 
 
 

Samorządowa decyzja przyjmuje m. in. postać aktów prawa miejscowego, w formie 
uchwał kolegialnych organów stanowiących (rad i sejmików) lub wykonawczych (zarząd 
powiatu lub województwa). Dość jednoznacznie potwierdzają to zapisy ustaw 

samorządowych. Prawo miejscowe, czyli stanowione przez terenowe organy samorządu 
terytorialnego, obowiązujące na obszarze ich działania musi mieć prawidłową treść i formę, oraz 
musi być przyjęte w prawidłowej, legalnej procedurze uchwałodawczej. Jest ona ciągiem 
ustalonych formalnie czynności, od zamiaru podjęcia uchwały do jej wejścia w życie. Zachowanie 
w jej trakcie wymogów proceduralnych jest warunkiem formalnym jej ważności. Nauczyciel we 
wstępie lub podsumowaniu może także wprowadzić pojęcia: decyzja, proces decyzyjny, prawo 
miejscowe, uchwała, inicjatywa uchwałodawcza, głosowanie, większość zwykła i kwalifikowana, 
publikacja uchwały i wiele innych. 
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Przebieg: 
 

1. W ramach prac przygotowawczych nauczyciel lub grupa nauczycieli dokonuje przeglądu 
proponowanej listy czynności, tj. elementów procedury uchwałodawczej, znajdujących się 
w zadaniu kierowanym do uczestników zajęć. Warto zadbać, aby ich liczba i skala trudności 
była dostosowana do merytorycznych, czasowych i technologicznych kompetencji uczniów. 
Zachęcamy do modyfikowania proponowanej listy czynności. W zależności od okoliczności 
dobieramy też jego formułę np. indywidualną lub grupową. Zalecaną formułą jest grupowa 
realizacja zadania.  

2. Na początku zajęć wyjaśniamy ich cele, formę i przebieg. Ta część powinna służyć budowaniu 
gotowości uczniów do pracy, stąd propozycja, by traktować tę formę jako zabawę w tworzenie 
swoiście rozumianej układanki czynności decyzyjnych. W kolejnym etapie nauczyciel 
przekazuje listę czynności, jakie mają zostać wykonane podczas pracy. Może być ona 
wcześniej wydrukowana na papierze i następnie gotowa do pocięcia za pomocą nożyczek.  

3. Po dokonaniu podziału na grupy, uczniowie przystępują do wykonania zadania, układając 
w kolejności następczej poszczególnych czynności w procedurze uchwałodawczej. W ramach 
części sprawdzającej poprawność „układanek” można odczytywać kolejno poszczególne 
czynności i komentować różne ich wątki np. jakie podmioty są uprawnione do wykorzystania 
inicjatywy uchwałodawczej. 

4. Prezentacja efektów pracy grupowej. Po zakończeniu tej części pracy można uczniów poprosić 
o informację zwrotną, które elementy „układanki” były dla nich najtrudniejsze i dlaczego.  

5. W podsumowaniu i ewaluacji zajęć formułujemy pytania dotyczące wiedzy, jaką zdobyli lub 
ugruntowali uczniowie.  

6. Podziękowanie za uczestnictwo w ćwiczeniu i przejście do kolejnego wątku lub tematu zajęć 
związanego np. z praktycznym wykonaniem zadania polegającego na symulacji wybranej 
procedury decyzyjnej.  
 

Układanka „Samorządowe decydowanie” może być podstawą do 45-minutowej jednostki 
lekcyjnej lub w innej formule wykorzystane jako wprowadzające do kolejnych zajęć.  
 
Zabawa może być realizowana w wielu wariantach: 
• uczestnicy zajęć mogą realizować zadanie indywidualnie lub pracować w kilku podzespołach. 

(liczebność grupy od 3 do 5 osób); 
• ćwiczenie może być zrealizowane w formie „analogowej” w oparciu o przygotowany wcześniej 

arkusz z elementami procedury uchwałodawczej bądź w wariancie on-line, z wykorzystaniem 
komputerów lub urządzeń mobilnych (np. smartfonów). 
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Procedura stanowienia aktów prawa miejscowego (do pocięcia na paski) 
 

 
Nazwa etapu procedury podejmowania uchwały (decyzji) przez radę gminy, radę 

powiatu lub sejmik województwa. 
 
 

Inicjatywa uchwałodawcza rozumiana jako uprawnienie lub czasami obowiązek do 
przedkładania organowi stanowiącemu (radzie lub sejmikowi) propozycji 

uregulowania określonych spraw w postaci projektu uchwały. 
 
 

Sporządzenie projektu uchwały wraz z uzasadnieniem, przez wnioskodawcę. 
 
 

Przygotowanie projektu uchwały przez organ wykonawczy samorządu. 
 
 

Opiniowanie, uzgodnienie lub konsultacje projektu uchwały przez inne podmioty. 
 
 

Zwołanie sesji i umieszczenie projektu uchwały w porządku obrad.  
 
 

Postępowanie z projektem uchwały na sesji rady lub sejmiku. Wystąpienie 
projektodawcy kończy etap dyskusji merytorycznych nad projektem. 

 
 

Głosowanie nad uchwałą rady lub sejmiku. 
 
 

Podpisanie uchwały rady lub sejmiku przez jej przewodniczącego.  
 

 
Publikacja (ogłoszenie) uchwały w wojewódzkim dzienniku urzędowym.  

 
 

Kontrola przez wojewodę legalności uchwały podjętej przez samorząd. 
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Procedura stanowienia aktów prawa miejscowego  
(wzór poprawnego układu procesu uchwałodawczego) 
 

 
L.p. 

 
Nazwa etapu procedury podejmowania uchwały (decyzji) przez radę gminy, 

radę powiatu lub sejmik województwa 
 

 
 

1 

 
Inicjatywa uchwałodawcza rozumiana jako uprawnienie lub czasami 

obowiązek do przedkładania organowi stanowiącemu (radzie lub sejmikowi) 
propozycji uregulowania określonych spraw w postaci projektu uchwały. 

 
 

2 
 

Sporządzenie projektu uchwały wraz z uzasadnieniem, przez wnioskodawcę. 
 

 
3 

 
Przygotowanie projektu uchwały przez organ wykonawczy samorządu. 

 
 

4 
 

Opiniowanie, uzgodnienie lub konsultacje projektu uchwały przez inne 
podmioty. 

 
 

5 
 

Zwołanie sesji i umieszczenie projektu uchwały w porządku obrad. 
 

 
6 

 
Postępowanie z projektem uchwały na sesji rady lub sejmiku. Wystąpienie 

projektodawcy kończy etap dyskusji merytorycznych nad projektem. 
 

 
7 

 
Głosowanie nad uchwałą rady lub sejmiku. 

 
 

8 
 

Podpisanie uchwały rady lub sejmiku przez jej przewodniczącego.  
 

 
9 

 
Publikacja (ogłoszenie) uchwały w wojewódzkim dzienniku urzędowym.  

 
 

10 
 

 
Kontrola przez wojewodę legalności uchwały podjętej przez samorząd 

 
  



 

50 
 

Gra symulacyjna: Wybór zarządu województwa 
Autor: Dariusz Skrzypiński 
 
#zarząd #koalicja #negocjacje 
 

Cel: Celem gry symulacyjnej jest przybliżenie uczniom sposobu wyłaniania koalicji 
w sejmiku województwa. Dzięki udziałowi w grze uczniowie zyskają praktyczną wiedzę 
na temat procesów decyzyjnych w polityce regionalnej. Ponadto udział w tym zadaniu 
pozwoli również na doskonalenie umiejętności negocjacyjnych uczniów.  

 
Zasady: Gracze reprezentują pięć komitetów wyborczych, których przedstawiciele 
zostali wybrani na radnych Sejmiku Województwa. W skład Sejmiku Województwa 
wchodzi 36 radnych. 
• Partia Socjaldemokratyczna (PS) – 9 mandatów 
• Partia Chrześcijańsko-Demokratyczna (PCD) – 9 mandatów 
• Partia Liberalna (PL) – 7 mandatów 
• Partia Konserwatywna (PK) – 6 mandatów 
• Partia Regionalna (PR) – 5 mandatów 

 
Zadaniem graczy jest stworzenie koalicji w sejmiku województwa zdolnej do powołania zarządu 
województwa w składzie:  

• marszałek województwa,  
• 2 wicemarszałków, 
• 2 członków zarządu. 

oraz podział pomiędzy nich obszarów kompetencji:  
• fundusze europejskie,  
• sprawy społeczne i ochrona zdrowia,  
• infrastruktura,  
• rozwój regionalny,  
• obszary wiejskie i środowisko.  

 
Powołanie zarządu wymaga większości co najmniej 19 głosów.  
 

 
Czas trwania: 45-90 minut 
 

 
 
Poniżej zaprezentowane są programowe stanowiska poszczególnych partii ukazujące różnice 
pomiędzy nimi. Po stworzeniu koalicji uczestnicy gry powinni zastanowić się nad największymi 
wyzwaniami programowymi jakie staną przed powołanym zarządem w kolejnej kadencji.  
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         Wartości modernistyczne (świeckie państwo, prawo do aborcji, otwarty stosunek do mniejszości) 

               Wartości tradycyjne (podkreślenie znaczenia religii, ochrona życia, krytyczny stosunek do mniejszości) 

 

 

 

 

 

 

 

   Prymat ekologii nad rozwojem gospodarczym Prymat rozwoju gospodarczego nad 
ekologią 

PS 

PCD 

PL 

PK 

PR 

                                                         Aktywna rola państwa w gospodarce 

Prymat sektora obywatelskiego (NGO) w kwestiach 
społecznych  

                                              Prymat zasad wolnego rynku w gospodarce  

Ograniczanie roli sektora obywatelskiego (NGO) 
w kwestiach społecznych  

 

PS 

PL 

PR 

PCD 

PK 
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Gra symulacyjna: Zrębowa Dolina 
Autor: Dariusz Skrzypiński 
 
#gra #negocjacje #symulacja #decyzja  
 

Cel gry: Celem gry „Zrębowa Dolina” jest rozwijanie umiejętności analitycznych 
i krytycznego myślenia uczniów poprzez udział w symulacji procesu decyzyjnego. 
W trakcie trwania zajęć uczniowie będą musieli podejmować decyzje strategiczne, które 

będą miały realne konsekwencje dla rozwoju regionu, ucząc się jednocześnie o roli administracji 
publicznej oraz organizacji pozarządowych w procesie decyzyjnym. 

Zasady: W grze reprezentowanych jest pięć podmiotów. Trzy organy administracji 
publicznej i dwa stowarzyszenia (organizacje pozarządowe). W celu lepszego ukazania 
różnic kompetencyjnych pomiędzy podmiotami rządowej i samorządowej administracji 

publicznej przedstawiono je w sposób uproszczony. Każdy z zespołów otrzymuje instrukcje. 
 
Czas trwania: 80-90 minut 
 

  



 

53 
 

ZARZĄD WOJEWÓDZTWA (ZW) 
INSTRUKCJA 
Gra „Zrębowa Dolina” jest inspirowana prawdziwym konfliktem dotyczącym 
finansowania i zagospodarowania jednego z ośrodków narciarskich w Polsce. Jednak 

przedstawiony w grze teren, występujące w niej podmioty, ich interesy i potencjalne zachowania 
są kompilacją realnych sytuacji, jakie miały miejsce w różnych regionach Polski lub też są 
pomysłem autora gry. Ukazana w grze Zrębowa Dolina to obszar o powierzchni ok. 11 km2 
położonych w fikcyjnej wiejskiej gminie Wysoka Góra. Cechuje się ona znakomitymi warunkami 
do uprawiania górskiej turystyki pieszej, rowerowej i narciarstwa biegowego. W jej obrębie 
wytyczono liczne szlaki turystyczne i biegowe. Ponadto zdecydowano się na inwestycję 
w wielofunkcyjny obiekt sportowo-hotelarski (Regionalne Centrum Kultury Fizycznej), którego 
koszt budowy szacowany jest na 200 mln złotych.  
W grze reprezentowanych jest pięć podmiotów. Trzy organy administracji publicznej i dwa 
stowarzyszenia (organizacje pozarządowe). W celu lepszego ukazania różnic kompetencyjnych 
pomiędzy podmiotami rządowej i samorządowej administracji publicznej przedstawiono je 
w sposób uproszczony.  
 
Reprezentowane w grze organy administracji publicznej: 
• URZĄD WOJEWÓDZKI (UW): To organ administracji rządowej. Na jego czele stoi powoływany 

przez premiera wojewoda, który reprezentuje Radę Ministrów i odpowiada za wykonywanie 
polityki rządu w województwie. W ramach tych kompetencji dostosowuje do miejscowych 
warunków cele polityki rządu oraz koordynuje i kontroluje wykonanie wynikających stąd 
zadań. Reprezentuje w województwie interesy skarbu państwa. W przypadku gry „Zrębowa 
Dolina”, na zasadzie pewnego uproszczenia założono, że wojewoda w sprawach będących 
przedmiotem gry, reprezentuje wszystkie ministerstwa. W rzeczywistości poszczególne 
resorty mogą angażować się w takie sprawy bezpośrednio.  

• ZARZĄD WOJEWÓDZTWA (ZW): To organ wojewódzkiej administracji samorządowej. Jest 
powoływany przez sejmik, który wybierany jest przez mieszkańców województwa. To organ 
wykonawczy regionalnego samorządu województwa. Na jego czele stoi Marszałek 
województwa. Jest odpowiedzialny między innymi za gospodarowanie mieniem 
województwa, przygotowywanie strategii rozwoju województwa, planu zagospodarowania 
przestrzennego i programów wojewódzkich oraz ich wykonywanie. Kieruje, koordynuje 
i kontroluje działalność wojewódzkich samorządowych jednostek organizacyjnych, np. kolei 
regionalnych. 

• URZĄD GMINY (UG): To organ gminnej administracji samorządowej. W gminie Wysoka Góra 
kieruje nim wójt, wybierany w wyborach przez mieszkańców danej gminy. Jest on 
odpowiedzialny między innymi za opracowanie programów rozwoju gminy, gospodarowanie 
mieniem komunalnym (gminnym), koordynowanie współpracy z organizacjami 
pozarządowymi oraz wykonywanie uchwał rady gminy, w tym tych dotyczących planów 
zagospodarowanie przestrzennego, czyli regulujących zakres i charakter dopuszczalnych na 
terenie gminy inwestycji gospodarczych, mieszkaniowych itp.  
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Organizacje społeczne reprezentowane są przez:  
• LOKALNE STOWARZYSZENIE TURYSTYCZNE (LST): Gminne stowarzyszenie zrzeszające 

mieszkańców gminy Wysoka Góra zainteresowanych rozwojem różnych form turystyki 
w gminie, jako szansy na jej rozwój i zwiększenie przychodów miejscowych przedsiębiorców.  
Jednocześnie członkowie stowarzyszenia zainteresowani są tym, aby ten rozwój miał 
charakter zrównoważony i nie odbywał się kosztem środowiska.   

• TOWARZYSTWO GÓRSKIE (TG): Ogólnopolska organizacja sportowa zajmująca się promocją 
i organizacją profesjonalnych i amatorskich zawodów w sportach zimowych (biegi, 
narciarstwo alpejskie). Jej działacze dostrzegają w Zrębowej Dolinie olbrzymi potencjał 
komercyjny związany z rozwojem oferty sportowej i możliwością organizacji masowych imprez 
sportowych. 

 
Przedmiotem sporu pomiędzy wskazanymi wyżej podmiotami są następujące kwestie: 
1. Uzyskanie zgody władz gminy na umieszczenie w planie zagospodarowania przestrzennego 

budowy Regionalnego Centrum Kultury Fizycznej. 
2. Uzyskanie zgody organizacji pozarządowych na określony charakter Regionalnego Centrum 

Kultury Fizycznej. 
3. Zasady podziału pomiędzy rząd i samorządy kosztów budowy Regionalnego Centrum Kultury 

Fizycznej. 
4. Uzyskanie akceptacji ze strony władz gminy oraz organizacji pozarządowych sposobu 

zagospodarowanie terenu wokół Centrum. 
5. Realizacja budowy Regionalnego Centrum Kultury Fizycznej będzie możliwa tylko 

w przypadku uzyskania zgody wszystkich podmiotów reprezentujących administrację 
publiczną co do warunków budowy i finansowania Centrum oraz co najmniej jednego, ale 
optymalnie obu organizacji pozarządowych co do charakteru Centrum i sposobu 
zagospodarowanie terenu wokół niego.   

  
PRZEBIEG GRY 

1. Runda wstępna (przedstawienie się, prezentacja swoich propozycji i oczekiwań wobec 
pozostałych podmiotów), czas: 5x5 minut=25 minut 

2. Pierwsza runda negocjacyjna: 20 minut 
3. Przerwa techniczna (możliwe rozmowy dwustronne, przemyślenie własnych propozycji): 

15 minut 
4. Druga runda negocjacyjna: 20 minut 
5. Podsumowanie ustaleń: 10 minut 
 
Jesteście formalnie inwestorem Centrum, to wasza inwestycja, ale jej koszt przekracza 
wasze możliwości finansowe. Liczycie na rządowe pieniądze przy realizacji inwestycji, która 
może w istotny sposób zwiększyć potencjał turystyczny regionu. Jednak jako organ 
wykonawczy samorządu wojewódzkiego reprezentujecie mieszkańców województwa. 
Władze gminy i lokalne stowarzyszenie „patrzą wam na ręce”. Dlatego nie jesteście 
zainteresowani narodzinami silnego konfliktu w regionie, szukacie kompromisu 
akceptowalnego dla wszystkich podmiotów. 
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Problem Wasze stanowisko 

Uzyskanie zgody władz gminy na 
umieszczenie w planie zagospodarowania 
przestrzennego budowy Regionalnego 
Centrum Kultury Fizycznej. 

Jako inwestor, jesteście zainteresowani uzyskaniem 
zgody na obiekt o powierzchni zabudowy 
i zagospodarowania terenu 1,5-2,5 km2, pow. użytkowej 
2500-4000 m2, o wysokości do 4-5 kondygnacji. 

Uzyskanie zgody organizacji pozarządowych 
na określony charakter Regionalnego 
Centrum Kultury Fizycznej. 

Jako inwestor, jesteście zainteresowani uzyskaniem 
zgody na obiekt o powierzchni zabudowy 
i zagospodarowania terenu 1,5-2,5 km2, pow. użytkowej 
2500-4000 m2, o wysokości do 4-5 kondygnacji. 

Zasady podziału pomiędzy rząd i samorządy 
kosztów budowy Regionalnego Centrum 
Kultury Fizycznej. 

W budżecie województwa dysponujecie kwotą 35-45 
milionów złotych, liczycie, że urząd wojewódzki 
reprezentujący rząd zaoferuje 155-165 milionów 
złotych.  

Uzyskanie akceptacji ze strony władz gminy 
oraz organizacji pozarządowych sposobu 
zagospodarowanie terenu wokół Centrum. 

Jesteście zainteresowani następującym rozwiązaniem: 
powierzchnia zabudowy 1,5-2,5 km2, infrastruktura 
sportowo-treningowa Centrum o pow. 3-5 km2, 
pozostały obszar Zrębowej Doliny (3,5-6,5 km2) 
pozostanie dostępny dla turystyki pieszej i rowerowej. 
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URZĄD WOJEWÓDZKI (UW) 
INSTRUKCJA 
Gra „Zrębowa Dolina” jest inspirowana prawdziwym konfliktem dotyczącym 
finansowania i zagospodarowania jednego z ośrodków narciarskich w Polsce. Jednak 

przedstawiony w grze teren, występujące w niej podmioty, ich interesy i potencjalne zachowania 
są kompilacją realnych sytuacji, jakie miały miejsce w różnych regionach Polski lub też są 
pomysłem autora gry. Ukazana w grze Zrębowa Dolina to obszar o powierzchni ok. 11 km2 

położonych w fikcyjnej wiejskiej gminie Wysoka Góra. Cechuje się ona znakomitymi warunkami 
do uprawiania górskiej turystyki pieszej, rowerowej i narciarstwa biegowego.  W jej obrębie 
wytyczono liczne szlaki turystyczne i biegowe. Ponadto zdecydowano się na inwestycję 
w wielofunkcyjny obiekt sportowo-hotelarski (Regionalne Centrum Kultury Fizycznej), którego 
koszt budowy szacowany jest na 200 mln złotych.  
W grze reprezentowanych jest pięć podmiotów. Trzy organy administracji publicznej i dwa 
stowarzyszenia (organizacje pozarządowe). W celu lepszego ukazania różnic kompetencyjnych 
pomiędzy podmiotami rządowej i samorządowej administracji publicznej przedstawiono je 
w sposób uproszczony.  
 
Reprezentowane w grze organy administracji publicznej: 
• URZĄD WOJEWÓDZKI (UW): To organ administracji rządowej. Na jego czele stoi powoływany 

przez premiera wojewoda, który reprezentuje Radę Ministrów i odpowiada za wykonywanie 
polityki rządu w województwie. W ramach tych kompetencji dostosowuje do miejscowych 
warunków cele polityki rządu oraz koordynuje i kontroluje wykonanie wynikających stąd 
zadań. Reprezentuje w województwie interesy skarbu państwa. W przypadku gry „Zrębowa 
Dolina”, na zasadzie pewnego uproszczenia założono, że wojewoda w sprawach będących 
przedmiotem gry, reprezentuje wszystkie ministerstwa. W rzeczywistości poszczególne 
resorty mogą angażować się w takie sprawy bezpośrednio.  

• ZARZĄD WOJEWÓDZTWA (ZW): To organ wojewódzkiej administracji samorządowej. Jest 
powoływany przez sejmik, który wybierany jest przez mieszkańców województwa. To organ 
wykonawczy regionalnego samorządu województwa. Na jego czele stoi Marszałek 
województwa. Jest odpowiedzialny między innymi za gospodarowanie mieniem 
województwa, przygotowywanie strategii rozwoju województwa, planu zagospodarowania 
przestrzennego i programów wojewódzkich oraz ich wykonywanie. Kieruje, koordynuje 
i kontroluje działalność wojewódzkich samorządowych jednostek organizacyjnych, np. kolei 
regionalnych. 

• URZĄD GMINY (UG): To organ gminnej administracji samorządowej. W gminie Wysoka Góra 
kieruje nim wójt, wybierany w wyborach przez mieszkańców danej gminy. Jest on 
odpowiedzialny między innymi za opracowanie programów rozwoju gminy, gospodarowanie 
mieniem komunalnym (gminnym), koordynowanie współpracy z organizacjami 
pozarządowymi oraz wykonywanie uchwał rady gminy, w tym tych dotyczących planów 
zagospodarowanie przestrzennego, czyli regulujących zakres i charakter dopuszczalnych na 
terenie gminy inwestycji gospodarczych, mieszkaniowych itp.  
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Organizacje społeczne reprezentowane są przez:  
• LOKALNE STOWARZYSZENIE TURYSTYCZNE (LST): Gminne stowarzyszenie zrzeszające 

mieszkańców gminy Wysoka Góra zainteresowanych rozwojem różnych form turystyki 
w gminie, jako szansy na jej rozwój i zwiększenie przychodów miejscowych przedsiębiorców.  
Jednocześnie członkowie stowarzyszenia zainteresowani są tym, aby ten rozwój miał 
charakter zrównoważony i nie odbywał się kosztem środowiska.   

• TOWARZYSTWO GÓRSKIE (TG): Ogólnopolska organizacja sportowa zajmująca się promocją 
i organizacją profesjonalnych i amatorskich zawodów w sportach zimowych (biegi, 
narciarstwo alpejskie). Dostrzega w Zrębowej Dolinie olbrzymi potencjał komercyjny związany 
z rozwojem oferty sportowej i możliwością organizacji masowych imprez sportowych. 

 
Przedmiotem sporu pomiędzy wskazanymi wyżej podmiotami są następujące kwestie: 
1. Uzyskanie zgody władz gminy na umieszczenie w planie zagospodarowania przestrzennego 

budowy Regionalnego Centrum Kultury Fizycznej. 
2. Uzyskanie zgody organizacji pozarządowych na określony charakter Regionalnego Centrum 

Kultury Fizycznej. 
3. Zasady podziału pomiędzy rząd i samorządy kosztów budowy Regionalnego Centrum Kultury 

Fizycznej. 
4. Uzyskanie akceptacji ze strony władz gminy oraz organizacji pozarządowych sposobu 

zagospodarowanie terenu wokół Centrum. 
5. Realizacja budowy Regionalnego Centrum Kultury Fizycznej będzie możliwa tylko 

w przypadku uzyskania zgody wszystkich podmiotów reprezentujących administrację 
publiczną co do warunków budowy i finansowania Centrum oraz co najmniej jednego, ale 
optymalnie obu organizacji pozarządowych co do jego charakteru i sposobu 
zagospodarowanie terenu wokół Centrum.   

 
PRZEBIEG GRY 
1. Runda wstępna (przedstawienie się, prezentacja swoich propozycji i oczekiwań wobec 

pozostałych podmiotów), czas: 5x5 minut=25 minut 
2. Pierwsza runda negocjacyjna: 20 minut 
3. Przerwa techniczna (możliwe rozmowy dwustronne, przemyślenie własnych propozycji): 

15 minut 
4. Druga runda negocjacyjna: 20 minut 
5. Podsumowanie ustaleń: 10 minut 
 
Reprezentujecie rząd, premier dał wam polecenie – macie doprowadzić do uzyskania 
akceptacji dla budowy Centrum jako wielkiego centrum hotelarskiego i treningowego dla 
profesjonalnych sportowców. To ma być SUKCES RZĄDU, dlatego gotowi jesteście 
zainwestować w budowę Centrum pieniądze z budżetu państwa.  Chcecie przekonać 
pozostałe podmioty do tego planu. 
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Problem Wasze stanowisko 
Uzyskanie zgody władz gminy na 
umieszczenie w planie zagospodarowania 
przestrzennego budowy Regionalnego 
Centrum Kultury Fizycznej. 

Jesteście zainteresowani decyzją gminy, która pozwoli 
na wybudowanie obiektu o powierzchni zabudowy 
i zagospodarowania terenu 1,5-2,5 km2, pow. użytkowej 
3500-5000 m2, o wysokości do 5-7 kondygnacji. 

Uzyskanie zgody organizacji pozarządowych 
na określony charakter Regionalnego 
Centrum Kultury Fizycznej. 

Jesteście zainteresowani decyzją gminy, która pozwoli 
na wybudowanie obiektu o powierzchni zabudowy 
i zagospodarowania terenu 1,5-2,5 km2, pow. użytkowej 
3500-5000 m2, o wysokości do 5-7 kondygnacji. 

Zasady podziału pomiędzy rząd i samorządy 
kosztów budowy Regionalnego Centrum 
Kultury Fizycznej. 

Na budowę Centrum rząd może wydać 140-155 
milionów złotych. Liczycie, że zarząd województwa 
zainwestuje 45-60 milionów złotych. 

Uzyskanie akceptacji ze strony władz gminy 
oraz organizacji pozarządowych sposobu 
zagospodarowanie terenu wokół Centrum. 

Jesteście zainteresowani następującym rozwiązaniem: 
powierzchnia zabudowy 1,5-2,5 km2, infrastruktura 
sportowo-treningowa Centrum o pow. 4-6 km2, 
pozostały obszar Zrębowej Doliny (2,5-5,5 km2) 
pozostanie dostępny dla turystyki pieszej i rowerowej. 
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URZĄD GMINY (UG) 
 

INSTRUKCJA 
Gra „Zrębowa Dolina” jest inspirowana prawdziwym konfliktem dotyczącym 
finansowania i zagospodarowania jednego z ośrodków narciarskich w Polsce. Jednak 

przedstawiony w grze teren, występujące w niej podmioty, ich interesy i potencjalne zachowania 
są kompilacją realnych sytuacji, jakie miały miejsce w różnych regionach Polski lub też są 
pomysłem autora gry. Ukazana w grze Zrębowa Dolina to obszar o powierzchni ok. 11 km2 
położonych w fikcyjnej wiejskiej gminie Wysoka Góra. Cechuje się ona znakomitymi warunkami 
do uprawiania górskiej turystyki pieszej, rowerowej i narciarstwa biegowego.  W jej obrębie 
wytyczono liczne szlaki turystyczne i biegowe. Ponadto zdecydowano się na inwestycję 
w wielofunkcyjny obiekt sportowo-hotelarski (Regionalne Centrum Kultury Fizycznej), którego 
koszt budowy szacowany jest na 200 mln złotych.  
 
W grze reprezentowanych jest pięć podmiotów. Trzy organy administracji publicznej i dwa 
stowarzyszenia (organizacje pozarządowe). W celu lepszego ukazania różnic kompetencyjnych 
pomiędzy podmiotami rządowej i samorządowej administracji publicznej przedstawiono je 
w sposób uproszczony.  
 
Reprezentowane w grze organy administracji publicznej, to: 
• URZĄD WOJEWÓDZKI (UW): To organ administracji rządowej. Na jego czele stoi powoływany 

przez premiera wojewoda, który reprezentuje Radę Ministrów i odpowiada za wykonywanie 
polityki rządu w województwie. W ramach tych kompetencji dostosowuje do miejscowych 
warunków cele polityki rządu oraz koordynuje i kontroluje wykonanie wynikających stąd 
zadań. Reprezentuje w województwie interesy skarbu państwa. W przypadku gry „Zrębowa 
Dolina”, na zasadzie pewnego uproszczenia założono, że wojewoda w sprawach będących 
przedmiotem gry, reprezentuje wszystkie ministerstwa. W rzeczywistości poszczególne 
resorty mogą angażować się w takie sprawy bezpośrednio.  

• ZARZĄD WOJEWÓDZTWA (ZW): To organ wojewódzkiej administracji samorządowej. Jest 
powoływany przez sejmik, który wybierany jest przez mieszkańców województwa. To organ 
wykonawczy regionalnego samorządu województwa. Na jego czele stoi Marszałek 
województwa. Jest odpowiedzialny między innymi za gospodarowanie mieniem 
województwa, przygotowywanie strategii rozwoju województwa, planu zagospodarowania 
przestrzennego i programów wojewódzkich oraz ich wykonywanie. Kieruje, koordynuje 
i kontroluje działalność wojewódzkich samorządowych jednostek organizacyjnych, np. kolei 
regionalnych. 

• URZĄD GMINY (UG): To organ gminnej administracji samorządowej. W gminie Wysoka Góra 
kieruje nim wójt, wybierany w wyborach przez mieszkańców danej gminy. Jest on 
odpowiedzialny między innymi za opracowanie programów rozwoju gminy, gospodarowanie 
mieniem komunalnym (gminnym), koordynowanie współpracy z organizacjami 
pozarządowymi oraz wykonywanie uchwał rady gminy, w tym tych dotyczących planów 
zagospodarowanie przestrzennego, czyli regulujących zakres i charakter dopuszczalnych na 
terenie gminy inwestycji gospodarczych, mieszkaniowych itp.  
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Organizacje społeczne reprezentowane są przez:  
• LOKALNE STOWARZYSZENIE TURYSTYCZNE (LST): Gminne stowarzyszenie zrzeszające 

mieszkańców gminy Wysoka Góra zainteresowanych rozwojem różnych form turystyki 
w gminie, jako szansy na jej rozwój i zwiększenie przychodów miejscowych przedsiębiorców.  
Jednocześnie członkowie stowarzyszenia zainteresowani są tym, aby ten rozwój miał 
charakter zrównoważony i nie odbywał się kosztem środowiska.   

• TOWARZYSTWO GÓRSKIE (TG): Ogólnopolska organizacja sportowa zajmująca się promocją 
i organizacją profesjonalnych i amatorskich zawodów w sportach zimowych (biegi, 
narciarstwo alpejskie). Dostrzega w Zrębowej Dolinie olbrzymi potencjał komercyjny związany 
z rozwojem oferty sportowej i możliwością organizacji masowych imprez sportowych. 
 

Przedmiotem sporu pomiędzy wskazanymi wyżej podmiotami są następujące kwestie: 
1. Uzyskanie zgody władz gminy na umieszczenie w planie zagospodarowania przestrzennego 

budowy Regionalnego Centrum Kultury Fizycznej. 
2. Uzyskanie zgody organizacji pozarządowych na określony charakter Regionalnego Centrum 

Kultury Fizycznej. 
3. Zasady podziału pomiędzy rząd i samorządy kosztów budowy Regionalnego Centrum Kultury 

Fizycznej. 
4. Uzyskanie akceptacji ze strony władz gminy oraz organizacji pozarządowych sposobu 

zagospodarowanie terenu wokół Centrum. 

Realizacja budowy Regionalnego Centrum Kultury Fizycznej będzie możliwa tylko w przypadku 
uzyskania zgody wszystkich podmiotów reprezentujących administrację publiczną co do 
warunków budowy i finansowania Centrum oraz co najmniej jednego, ale optymalnie obu 
organizacji pozarządowych co do jego charakteru i sposobu zagospodarowanie terenu wokół 
Centrum.   
 
PRZEBIEG GRY 
1. Runda wstępna (przedstawienie się, prezentacja swoich propozycji i oczekiwań wobec 

pozostałych podmiotów), czas: 5x5 minut=25 minut 
2. Pierwsza runda negocjacyjna: 20 minut 
3. Przerwa techniczna (możliwe rozmowy dwustronne, przemyślenie własnych propozycji): 

15 minut 
4. Druga runda negocjacyjna: 20 minut 
5. Podsumowanie ustaleń: 10 minut 
 
Reprezentujecie społeczność mieszkańców Wysokiej Góry. Dążycie do pogodzenia różnych 
interesów. To wy jako „gospodarze” terenu wydajecie zgodę na budowę Centrum. Jest ono 
dla was szansą na zwiększenie zainteresowania gminą turystów i potencjalnych inwestorów, 
ale nie chcecie, aby odbyło się to kosztem mieszkańców i środowiska. Musicie też pamiętać, 
że zbyt wielki obiekt hotelowy, może być zbyt silną konkurencją dla działających w gminie 
właścicieli mniejszych hoteli i pensjonatów.  
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Problem Wasze stanowisko 
Uzyskanie zgody władz gminy na umieszczenie w 
planie zagospodarowania przestrzennego budowy 
Regionalnego Centrum Kultury Fizycznej. 

Jako władze gminy to wy wydajecie zgodę na 
budowę i jej warunki. Uwzględniając oczekiwania 
inwestora i postulaty mieszkańców gminy bierzecie 
pod uwagę wydanie zgody na następujących 
warunkach: powierzchnia zabudowy 
i zagospodarowania terenu 1-2 km2, pow. 
użytkowej 2500-3500 m2, o wysokości do 4-5 
kondygnacji. 

Uzyskanie zgody organizacji pozarządowych na 
określony charakter Regionalnego Centrum 
Kultury Fizycznej. 
 
 

Jako władze gminy to wy wydajecie zgodę na 
budowę i jej warunki. Uwzględniając oczekiwania 
inwestora i postulaty mieszkańców gminy bierzecie 
pod uwagę wydanie zgody na następujących 
warunkach: powierzchnia zabudowy i 
zagospodarowania terenu 1-2 km2, pow. użytkowej 
2500-3500 m2, o wysokości do 4-5 kondygnacji. 

Zasady podziału pomiędzy rząd i samorządy 
kosztów budowy Regionalnego Centrum Kultury 
Fizycznej. 
 
 

Nie uczestniczycie w finansowaniu budowy 
Centrum, ale bardzo chcecie, aby udział zarządu 
Województwa był jak najmniejszy (max. 30 
milionów złotych), uważacie bowiem, że samorząd 
województwa ma inne pilniejsze wydatki. 

Uzyskanie akceptacji ze strony władz gminy oraz 
organizacji pozarządowych sposobu 
zagospodarowanie terenu wokół Centrum. 

Jesteście zainteresowani następującym 
rozwiązaniem: powierzchnia zabudowy 1-2   km2, 
infrastruktura sportowo-treningowa Centrum 
o pow. 3-4 km2, pozostały obszar Zrębowej Doliny 
(5-7 km2) pozostanie dostępny dla turystyki pieszej 
i rowerowej. 
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LOKALNE STOWARZYSZENIE TURYSTYCZNE (LST) 
 

INSTRUKCJA  
Gra „Zrębowa Dolina” jest inspirowana prawdziwym konfliktem dotyczącym 
finansowania i zagospodarowania jednego z ośrodków narciarskich w Polsce. Jednak 

przedstawiony w grze teren, występujące w niej podmioty, ich interesy i potencjalne zachowania 
są kompilacją realnych sytuacji, jakie miały miejsce w różnych regionach Polski lub też są 
pomysłem autora gry. Ukazana w grze Zrębowa Dolina to obszar o powierzchni ok. 11 km2 
położonych w fikcyjnej wiejskiej gminie Wysoka Góra. Cechuje się ona znakomitymi warunkami 
do uprawiania górskiej turystyki pieszej, rowerowej i narciarstwa biegowego.  W jej obrębie 
wytyczono liczne szlaki turystyczne i biegowe. Ponadto zdecydowano się na inwestycję 
w wielofunkcyjny obiekt sportowo-hotelarski (Regionalne Centrum Kultury Fizycznej), którego 
koszt budowy szacowany jest na 200 mln złotych.  
 
W grze reprezentowanych jest pięć podmiotów. Trzy organy administracji publicznej i dwa 
stowarzyszenia (organizacje pozarządowe). W celu lepszego ukazania różnic kompetencyjnych 
pomiędzy podmiotami rządowej i samorządowej administracji publicznej przedstawiono je 
w sposób uproszczony.  
 
Reprezentowane w grze organy administracji publicznej: 
• URZĄD WOJEWÓDZKI (UW): To organ administracji rządowej. Na jego czele stoi powoływany 

przez premiera wojewoda, który reprezentuje Radę Ministrów i odpowiada za wykonywanie 
polityki rządu w województwie. W ramach tych kompetencji dostosowuje do miejscowych 
warunków cele polityki rządu oraz koordynuje i kontroluje wykonanie wynikających stąd 
zadań. Reprezentuje w województwie interesy skarbu państwa. W przypadku gry „Zrębowa 
Dolina”, na zasadzie pewnego uproszczenia założono, że wojewoda w sprawach będących 
przedmiotem gry, reprezentuje wszystkie ministerstwa. W rzeczywistości poszczególne 
resorty mogą angażować się w takie sprawy bezpośrednio.  

• ZARZĄD WOJEWÓDZTWA (ZW): To organ wojewódzkiej administracji samorządowej. Jest 
powoływany przez sejmik, który wybierany jest przez mieszkańców województwa. To organ 
wykonawczy regionalnego samorządu województwa. Na jego czele stoi Marszałek 
województwa. Jest odpowiedzialny między innymi za gospodarowanie mieniem 
województwa, przygotowywanie strategii rozwoju województwa, planu zagospodarowania 
przestrzennego i programów wojewódzkich oraz ich wykonywanie. Kieruje, koordynuje 
i kontroluje działalność wojewódzkich samorządowych jednostek organizacyjnych, np. kolei 
regionalnych. 

• URZĄD GMINY (UG): To organ gminnej administracji samorządowej. W gminie Wysoka Góra 
kieruje nim wójt, wybierany w wyborach przez mieszkańców danej gminy. Jest on 
odpowiedzialny między innymi za opracowanie programów rozwoju gminy, gospodarowanie 
mieniem komunalnym (gminnym), koordynowanie współpracy z organizacjami 
pozarządowymi oraz wykonywanie uchwał rady gminy, w tym tych dotyczących planów 
zagospodarowanie przestrzennego, czyli regulujących zakres i charakter dopuszczalnych na 
terenie gminy inwestycji gospodarczych, mieszkaniowych itp.  

  



 

63 
 

Organizacje społeczne reprezentowane są przez:  
• LOKALNE STOWARZYSZENIE TURYSTYCZNE (LST): Gminne stowarzyszenie zrzeszające 

mieszkańców gminy Wysoka Góra zainteresowanych rozwojem różnych form turystyki 
w gminie, jako szansy na jej rozwój i zwiększenie przychodów miejscowych przedsiębiorców.  
Jednocześnie członkowie stowarzyszenia zainteresowani są tym, aby ten rozwój miał 
charakter zrównoważony i nie odbywał się kosztem środowiska.   

• TOWARZYSTWO GÓRSKIE (TG): Ogólnopolska organizacja sportowa zajmująca się promocją 
i organizacją profesjonalnych i amatorskich zawodów w sportach zimowych (biegi, 
narciarstwo alpejskie). Dostrzega w Zrębowej Dolinie olbrzymi potencjał komercyjny związany 
z rozwojem oferty sportowej i możliwością organizacji masowych imprez sportowych. 

 
Przedmiotem sporu pomiędzy wskazanymi wyżej podmiotami są następujące kwestie: 
1. Uzyskanie zgody władz gminy na umieszczenie w planie zagospodarowania przestrzennego 

budowy Regionalnego Centrum Kultury Fizycznej. 
2. Uzyskanie zgody organizacji pozarządowych na określony charakter Regionalnego Centrum 

Kultury Fizycznej. 
3. Zasady podziału pomiędzy rząd i samorządy kosztów budowy Regionalnego Centrum Kultury 

Fizycznej. 
4. Uzyskanie akceptacji ze strony władz gminy oraz organizacji pozarządowych sposobu 

zagospodarowanie terenu wokół Centrum. 

Realizacja budowy Regionalnego Centrum Kultury Fizycznej będzie możliwa tylko w przypadku 
uzyskania zgody wszystkich podmiotów reprezentujących administrację publiczną co do 
warunków budowy i finansowania Centrum oraz co najmniej jednego, ale optymalnie obu 
organizacji pozarządowych co do jego charakteru i sposobu zagospodarowanie terenu wokół 
Centrum.   
 
PRZEBIEG GRY 
1. Runda wstępna (przedstawienie się, prezentacja swoich propozycji i oczekiwań wobec 

pozostałych podmiotów), czas: 5x5 minut=25 minut 
2. Pierwsza runda negocjacyjna: 20 minut 
3. Przerwa techniczna (możliwe rozmowy dwustronne, przemyślenie własnych propozycji): 

15 minut 
4. Druga runda negocjacyjna: 20 minut 
5. Podsumowanie ustaleń: 10 minut 
 
Wasze stowarzyszenie zrzesza mieszkańców gminy Wysoka Góra. Są to zarówno 
przedsiębiorcy, jak i „zwykli lokalni patrioci”. Jesteście zainteresowani budową Centrum, 
dostrzegacie w nim szansę na rozwój gminy. Ale jesteście zainteresowani obiektem, 
w którym będzie zachowana równowaga pomiędzy funkcją hotelową, sportową 
i turystyczną, chcecie także aby funkcjonowanie obiektu w jak najmniejszym stopniu 
wpływało na zagospodarowanie jego otoczenia. Ważne dla was jest udostępnienie obszaru 
wokół Centrum nie tylko sportowcom, ale również „zwykłym” turystom pieszym 
i rowerowym oraz dbałość o środowisko.   
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Problem Wasze stanowisko 
Uzyskanie zgody władz gminy na 
umieszczenie w planie zagospodarowania 
przestrzennego budowy Regionalnego 
Centrum Kultury Fizycznej. 

Jesteście zainteresowani decyzją gminy, która pozwoli 
na wybudowanie obiektu o powierzchni zabudowy i 
zagospodarowania terenu 1-1,5 km2, pow. użytkowej 
2000-3000 m2, o wysokości do 4 kondygnacji. 

Uzyskanie zgody organizacji pozarządowych 
na określony charakter Regionalnego 
Centrum Kultury Fizycznej. 

Jesteście zainteresowani decyzją gminy, która pozwoli 
na wybudowanie obiektu o powierzchni zabudowy i 
zagospodarowania terenu 1-1,5 km2, pow. użytkowej 
2000-3000 m2, o wysokości do 4 kondygnacji. 

Zasady podziału pomiędzy rząd i samorządy 
kosztów budowy Regionalnego Centrum 
Kultury Fizycznej. 

Nie uczestniczycie w finansowaniu budowy Centrum, 
ale bardzo chcecie, aby udział zarządu Województwa 
był jak najmniejszy (max. 30 milionów złotych), 
uważacie bowiem, że samorząd województwa ma inne 
pilniejsze wydatki. 

Uzyskanie akceptacji ze strony władz gminy 
oraz organizacji pozarządowych sposobu 
zagospodarowanie terenu wokół Centrum. 

Jesteście zainteresowani następującym rozwiązaniem: 
powierzchnia zabudowy 1-1,5 km2, infrastruktura 
sportowo-treningowa Centrum o pow. 1,5-3 km2, 
pozostały obszar Zrębowej Doliny (6,5-8,5 km2) 
pozostanie dostępny dla turystyki pieszej i rowerowej. 
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TOWARZYSTWO GÓRSKIE (TG) 
INSTRUKCJA 
Gra „Zrębowa Dolina” jest inspirowana prawdziwym konfliktem dotyczącym 
finansowania i zagospodarowania jednego z ośrodków narciarskich w Polsce. Jednak 

przedstawiony w grze teren, występujące w niej podmioty, ich interesy i potencjalne zachowania 
są kompilacją realnych sytuacji, jakie miały miejsce w różnych regionach Polski lub też są 
pomysłem autora gry. Ukazana w grze Zrębowa Dolina to obszar o powierzchni ok. 11 km2 
położonych w fikcyjnej wiejskiej gminie Wysoka Góra. Cechuje się ona znakomitymi warunkami 
do uprawiania górskiej turystyki pieszej, rowerowej i narciarstwa biegowego.  W jej obrębie 
wytyczono liczne szlaki turystyczne i biegowe. Ponadto zdecydowano się na inwestycję 
w wielofunkcyjny obiekt sportowo-hotelarski (Regionalne Centrum Kultury Fizycznej), którego 
koszt budowy szacowany jest na 200 mln złotych.  
 
 W grze reprezentowanych jest pięć podmiotów. Trzy organy administracji publicznej i dwa 
stowarzyszenia (organizacje pozarządowe). W celu lepszego ukazania różnic kompetencyjnych 
pomiędzy podmiotami rządowej i samorządowej administracji publicznej przedstawiono je 
w sposób uproszczony.  
 
Reprezentowane w grze organy administracji publicznej: 
• URZĄD WOJEWÓDZKI (UW): To organ administracji rządowej. Na jego czele stoi powoływany 

przez premiera wojewoda, który reprezentuje Radę Ministrów i odpowiada za wykonywanie 
polityki rządu w województwie. W ramach tych kompetencji dostosowuje do miejscowych 
warunków cele polityki rządu oraz koordynuje i kontroluje wykonanie wynikających stąd 
zadań. Reprezentuje w województwie interesy skarbu państwa. W przypadku gry „Zrębowa 
Dolina”, na zasadzie pewnego uproszczenia założono, że wojewoda w sprawach będących 
przedmiotem gry, reprezentuje wszystkie ministerstwa. W rzeczywistości poszczególne 
resorty mogą angażować się w takie sprawy bezpośrednio.  

• ZARZĄD WOJEWÓDZTWA (ZW): To organ wojewódzkiej administracji samorządowej. Jest 
powoływany przez sejmik, który wybierany jest przez mieszkańców województwa. To organ 
wykonawczy regionalnego samorządu województwa. Na jego czele stoi Marszałek 
województwa. Jest odpowiedzialny między innymi za gospodarowanie mieniem 
województwa, przygotowywanie strategii rozwoju województwa, planu zagospodarowania 
przestrzennego i programów wojewódzkich oraz ich wykonywanie. Kieruje, koordynuje 
i kontroluje działalność wojewódzkich samorządowych jednostek organizacyjnych, np. kolei 
regionalnych. 

• URZĄD GMINY (UG): To organ gminnej administracji samorządowej. W gminie Wysoka Góra 
kieruje nim wójt, wybierany w wyborach przez mieszkańców danej gminy. Jest on 
odpowiedzialny między innymi za opracowanie programów rozwoju gminy, gospodarowanie 
mieniem komunalnym (gminnym), koordynowanie współpracy z organizacjami 
pozarządowymi oraz wykonywanie uchwał rady gminy, w tym tych dotyczących planów 
zagospodarowanie przestrzennego, czyli regulujących zakres i charakter dopuszczalnych na 
terenie gminy inwestycji gospodarczych, mieszkaniowych itp.  
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Organizacje społeczne reprezentowane są przez:  
• LOKALNE STOWARZYSZENIE TURYSTYCZNE (LST): Gminne stowarzyszenie zrzeszające 

mieszkańców gminy Wysoka Góra zainteresowanych rozwojem różnych form turystyki 
w gminie, jako szansy na jej rozwój i zwiększenie przychodów miejscowych przedsiębiorców.  
Jednocześnie członkowie stowarzyszenia zainteresowani są tym, aby ten rozwój miał 
charakter zrównoważony i nie odbywał się kosztem środowiska.   

• TOWARZYSTWO GÓRSKIE (TG): Ogólnopolska organizacja sportowa zajmująca się promocją 
i organizacją profesjonalnych i amatorskich zawodów w sportach zimowych (biegi, 
narciarstwo alpejskie). Dostrzega w Zrębowej Dolinie olbrzymi potencjał komercyjny związany 
z rozwojem oferty sportowej i możliwością organizacji masowych imprez sportowych. 

 
Przedmiotem sporu pomiędzy wskazanymi wyżej podmiotami są następujące kwestie: 
1. Uzyskanie zgody władz gminy na umieszczenie w planie zagospodarowania przestrzennego 

budowy Regionalnego Centrum Kultury Fizycznej. 
2. Uzyskanie zgody organizacji pozarządowych na określony charakter Regionalnego Centrum 

Kultury Fizycznej. 
3. Zasady podziału pomiędzy rząd i samorządy kosztów budowy Regionalnego Centrum Kultury 

Fizycznej. 
4. Uzyskanie akceptacji ze strony władz gminy oraz organizacji pozarządowych sposobu 

zagospodarowanie terenu wokół Centrum. 

 
Realizacja budowy Regionalnego Centrum Kultury Fizycznej będzie możliwa tylko w przypadku 
uzyskania zgody wszystkich podmiotów reprezentujących administrację publiczną co do 
warunków budowy i finansowania Centrum oraz co najmniej jednego, ale optymalnie obu 
organizacji pozarządowych co do jego charakteru i sposobu zagospodarowanie terenu wokół 
Centrum.   
 
PRZEBIEG GRY 
1. Runda wstępna (przedstawienie się, prezentacja swoich propozycji i oczekiwań wobec 

pozostałych podmiotów), czas: 5x5 minut=25 minut 
2. Pierwsza runda negocjacyjna: 20 minut 
3. Przerwa techniczna (możliwe rozmowy dwustronne, przemyślenie własnych propozycji): 

15 minut 
4. Druga runda negocjacyjna: 20 minut 
5. Podsumowanie ustaleń: 10 minut 
 
Jesteście ogólnopolskim stowarzyszeniem zajmującym się promocją i organizacją 
profesjonalnych i amatorskich zawodów w sportach zimowych (biegi, narciarstwo 
alpejskie). Macie świetne kontakty w Ministerstwie Sportu. Jesteście zainteresowani 
budową Centrum jako wielkiej bazy sportowej i obiektu hotelarsko-konferencyjnego. 
Waszym zdaniem w ramach tej koncepcji większość terenu wokół Centrum powinna być 
podporządkowana tej wizji, nawet kosztem ograniczenia dostępu do tego obszaru turystom 
pieszym i rowerowym. Macie nadzieję, że jeśli uda się ten plan zrealizować, to dzięki 
wsparciu rządu będziecie partycypowali w zarządzaniu Centrum. 
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Problem Wasze stanowisko 
Uzyskanie zgody władz gminy na 
umieszczenie w planie zagospodarowania 
przestrzennego budowy Regionalnego 
Centrum Kultury Fizycznej. 

Jesteście zainteresowani decyzją gminy, która pozwoli 
na wybudowanie obiektu o powierzchni zabudowy 
i zagospodarowania terenu 1,5-2,5 km2, pow. użytkowej 
3500-5000 m2, o wysokości do 5-7 kondygnacji. 

Uzyskanie zgody organizacji pozarządowych 
na określony charakter Regionalnego 
Centrum Kultury Fizycznej. 

Jesteście zainteresowani decyzją gminy, która pozwoli 
na wybudowanie obiektu o powierzchni zabudowy 
i zagospodarowania terenu 1,5-2,5 km2, pow. użytkowej 
3500-5000 m2, o wysokości do 5-7 kondygnacji. 

Zasady podziału pomiędzy rząd i samorządy 
kosztów budowy Regionalnego Centrum 
Kultury Fizycznej. 

Nie uczestniczycie w finansowaniu budowy Centrum, 
ale bardzo namawiacie rząd (urząd wojewódzki) do 
sfinansowania tej inwestycji. Priorytetem dla was jest 
powstanie Centrum na waszych warunkach. 

Uzyskanie akceptacji ze strony władz gminy 
oraz organizacji pozarządowych sposobu 
zagospodarowanie terenu wokół Centrum. 

Jesteście zainteresowani następującym rozwiązaniem: 
powierzchnia zabudowy 1,5-2,5 km2, infrastruktura 
sportowo-treningowa Centrum o pow. 4-6 km2, 
pozostały obszar Zrębowej Doliny (2,5-5,5 km2) 
pozostanie dostępne dla turystyki pieszej i rowerowej. 
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Zadanie: Wnikliwy wyborca 
Autorzy: Marzena Cichosz, Iwona Macek, Chat GPT 
 
#ulotki #kampania #funkcje  
 

Cel: Głównym celem zdania jest sprawdzenie wiedzy uczniów i studentów na temat 
zakresu kompetencji i zadań poszczególnych organów władzy publicznej – samorządów 
i administracji państwowej. Jednocześnie kształcone są kompetencje obywatelskie, 

krytyczna analiza materiałów wyborczych i składanych przez kandydatów w okresie kampanii 
obietnic wyborczych. Dodatkowym wątkiem, który można wprowadzić do dyskusji z uczniami jest 
wykorzystanie sztucznej inteligencji do formułowania komunikatów m.in. o charakterze 
politycznym. Materiały wyborcze poddawane analizie w części zostały przygotowane 
z zastosowaniem czatu GTP. Jak wynika z rezultatów tego eksperymentu, błędy popełnione przez 
sztuczną inteligencję przy identyfikacji zadań poszczególnych jednostek samorządu 
terytorialnego okazały się znaczące.  
 

Opis zadania: Zadanie zawiera teksty 4 ulotek programowych przygotowanych przez 
czterech kandydatów do sejmiku województwa. W treści każdego z materiałów, wśród 
celów, jakie zamierzają zrealizować kandydaci zostały zamieszczone zarówno:  
• „realne zadania” – tj. takie, których realizacja mieści się w pełni w kompetencjach 

samorządu województwa; 
• „nierealne” ewentualnie „dzielone zadania” – czyli takie, których realizacja nie należy 

w ogóle, albo należy jedynie częściowo do kompetencji samorządu województwa.  
 
Zadaniem uczniów jest identyfikacja „nierealnych” i „dzielonych zadań” i wykreślenie ich z ulotek 
programowych kandydatów na radnych wojewódzkich.  
 
Dodatkowo uczniowie/studenci mogą wskazać do jakiej agendy administracji należą wykreślone 
przez nich postulaty kandydatów na radnych wojewódzkich. 
 
Zadanie „Wnikliwy wyborca” ma w efekcie umożliwić uczniom rozróżnianie specyficznych zadań 
realizowanych przez samorząd województwa oraz pozostałe szczeble samorządu.  
 
Uczniowie mają wykreślić z przedstawionych ulotek te zobowiązania wyborcze kandydatów, które 
nie odnoszą się wprost do zakresu działania samorządu województwa. Ale druga część zadania 
może polegać na tym, żeby przypisać wykreślone zobowiązania do innych organów administracji 
publicznej (w ulotkach znajdują się też kwestie realizowane przez administrację rządową). 
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Ulotka 1  
 
 
 
  Nasze województwo zasługuje  

na dynamiczny rozwój! 
Jako radny wojewódzki zadbam przede wszystkim o:  
1. Rozwój infrastruktury drogowej, kolejowej 

i komunikacyjnej w regionie. w tym 
modernizację istniejących dróg, budowę 
nowych dróg szybkiego ruchu, rozbudowę sieci 
transportu publicznego. 

2. Promowanie inwestycji w gospodarce lokalnej, 
wspieranie przedsiębiorczości i tworzenie 
nowych miejsc pracy. 

3. Ochronę środowiska naturalnego 
i promowanie zrównoważonego rozwoju, 
w tym poprawę jakości powietrza, ochronę 
zasobów wodnych i zachowanie terenów 
zielonych. 

4. Poprawę jakości edukacji i dostępu do 
edukacji, wsparcie szkół i placówek 
oświatowych oraz programów edukacyjnych. 

5. Promowanie kultury i dziedzictwa kulturowego 
regionu, wspieranie instytucji kulturalnych, 
organizowanie wydarzeń kulturalnych 
i artystycznych. 
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Ulotka 2  
 

  

Jestem stąd, z naszego regionu. Tu się urodziłem i mieszkam przez 
całe życie. Tu się urodziły i mieszkają moje dzieci. Rozwój regionu 
jest dla mnie najwyższą troską, bo to szansa na lepszą przyszłość 
dla nas i naszych dzieci.  
Jako radny wojewódzki skupię się przede wszystkim na poprawie 
dostępności do opieki zdrowotnej. Przychodnie w naszym 
województwie nie mają odpowiedniego sprzętu a oczekiwanie na 
wizytę u lekarza pierwszego kontaktu trwa czasami tygodnie. Czas 
to zmienić!  
Będę wspierał budowę obiektów sportowych i rekreacyjnych 
w województwie. Mamy rozbudowaną sieć ścieżek rowerowych 
w regionie, ale sytuacja nie jest zadowalająca. Będę zabiegał 
o tworzenie ścieżek rowerowych i tras biegowych w naszych 
pięknych lasach.  
Nasze dzieci powinny żyć w dobrym środowisku. Potrzeba nam 
więcej obszarów ochrony przyrody. Powołamy nowy park 
krajobrazowy w dolinie rzeki Klarki i nowy pak narodowy obejmujący 
dużą część kompleksów leśnych z południa naszego regionu. 
Stawiam też na rozwój nowych technologii, uważam, że potrzebna 
nam jest ścisła współpraca z wyższymi uczelniami. 
Podejmując każde działanie będę się z Wami konsultował.  
Obiecuję stałą współpracę z mieszkańcami naszego regionu!  
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Ulotka 3  
 
 

 

Jestem działaczką społeczną, związaną z regionem od 25 lat. Od lat 
działam na rzecz mieszkańców naszego województwa, zwłaszcza 
tych najsłabszych i zagrożonych utratą mieszkania i bezdomnością. 
Pomagam też młodym rodzinom szukającym własnego dachu nad 
głową.  
Jako radna wojewódzka zamierzam skupić się na poprawie warunków 
mieszkaniowych i tworzeniu programów mieszkaniowych dla 
mieszkańców regionu. Będę wspierać budownictwo mieszkaniowe. 
Nowe mieszkania powstaną przy ul. Złotej, ul. Koniecznego i Potrzeby. 
W kolejnym etapie zbudujemy nowe osiedle na Jaspisowej Górce, 
tam, gdzie dzisiaj są tylko chaszcze i doły.  
Mieszkańcy naszego regionu zasługują na własne mieszkanie!  
Młode rodziny muszą też mieć lepszy dostęp do żłobków i przedszkoli, 
zamierzam więc wspierać budowę takich obiektów.  
Zamierzam też wspierać rozwój organizacji pozarządowych i ruchów 
społecznych, bo to one najlepiej docierają do potrzebujących 
pomocy mieszkańców naszego regionu. 
Stawiam też na promocję naszego regionu. Mamy wiele miejsc, które 
są atrakcyjne turystycznie, ale wymagają dofinansowania i 
rozreklamowania w kraju i za granicą. To może nam dać dużo nowych 
miejsc pracy. 
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Ulotka 4  
 

 
  

Nasz region w większości stanowią tereny wiejskie. 
Dotychczasowe władze województwa skupiały uwagę 
tylko na rozwoju miast i miasteczek. Mój program 
harmonijnego rozwoju województwa dotyczy tych 
dotąd zapomnianych – mieszkańców terenów 
wiejskich.  

Jako radna wojewódzka chcę stworzyć:  
1. Program wsparcia dla rolników, aby zapewnić im 

dostęp do nowoczesnych technologii i metod 
produkcji rolniczej. 

2. Nowe szkoły na terenach wiejskich, w pełni 
wyposażone w nowoczesne pomoce edukacyjne. 

3. Plan wydarzeń kulturalnych i sportowych, które 
integrują społeczność wiejską i poprawiają jakość 
życia mieszkańców. 

4. Programy kształcenia z zakresu ochrony środowiska, 
aby mieszkańcy byli świadomi wpływu swoich działań 
na przyrodę i potrafili podejmować odpowiedzialne 
decyzje.  

5. Nowy program zastępujący tzw. „Zielony Ład”, 
skonsultowany z rolnikami i innymi mieszkańcami 
z terenów wiejskich.  

6. Programy wsparcia dla przedsiębiorczości wiejskiej 
poprzez szkolenia, granty czy preferencyjne warunki 
kredytowe.  

7. Chcę promować lokalne produkty i usługi, aby 
wspierać rozwój lokalnej gospodarki i zachęcać 
mieszkańców do korzystania z dóbr produkowanych na 
własnym terenie. 

 
Rozwijające się i bogate tereny wiejskie,  

to prężny i dynamiczny region! 
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MATERIAŁ DLA NAUCZYCIELI  
 

Zadania własne samorządów gmin, powiatów i województwa 
Do zadań własnych 
samorządu gminnego 
należą w szczególności 
sprawy: 

Do zadań własnych 
samorządu powiatowego 
należą: 

Do zadań własnych 
samorządu województwa 
należą: 

- ładu przestrzennego, 
gospodarki 
nieruchomościami, ochrony 
środowiska i przyrody oraz 
gospodarki wodnej; 
- gminnych dróg, ulic, 
mostów, placów oraz 
organizacji ruchu drogowego; 
- wodociągów i zaopatrzenia 
w wodę, kanalizacji, 
usuwania i oczyszczania 
ścieków komunalnych, 
utrzymania czystości i 
porządku oraz urządzeń 
sanitarnych, wysypisk i 
unieszkodliwiania odpadów 
komunalnych, zaopatrzenia 
w energię elektryczną i 
cieplną oraz gaz; 
- lokalnego transportu 
zbiorowego; 
- ochrony zdrowia; 
- pomocy społecznej, w tym 
ośrodków i zakładów 
opiekuńczych; 
- wspierania rodziny i 
systemu pieczy zastępczej; 
- gminnego budownictwa 
mieszkaniowego; 
- edukacji publicznej; 
kultury, w tym bibliotek 
gminnych i innych instytucji 
kultury oraz ochrony 
zabytków i opieki nad 
zabytkami; 

zadania publiczne o 
charakterze ponadgminnym 
w zakresie:  
- edukacji publicznej;  
-  promocji i ochrony zdrowia;  
- pomocy społecznej; 
 - wspierania rodziny i 
systemu pieczy zastępczej; 
- polityki prorodzinnej;  
- wspierania osób 
niepełnosprawnych; 
- transportu zbiorowego i dróg 
publicznych; 
- kultury oraz ochrony 
zabytków i opieki nad 
zabytkami;  
- kultury fizycznej i turystyki; 
-  geodezji, kartografii i 
katastru;  
-  gospodarki 
nieruchomościami;  
- administracji 
architektoniczno-
budowlanej; 
- gospodarki wodnej;  
- ochrony środowiska i 
przyrody; 
-  rolnictwa, leśnictwa i 
rybactwa śródlądowego;  
- porządku publicznego i 
bezpieczeństwa obywateli;  
- ochrony 
przeciwpowodziowej, w tym 
wyposażenia i utrzymania 
powiatowego magazynu 
przeciwpowodziowego, 
przeciwpożarowej i 

zadania o charakterze 
wojewódzkim określone 
ustawami, w szczególności w 
zakresie:  
- edukacji publicznej, w tym 
szkolnictwa wyższego; 
- promocji i ochrony zdrowia; 
- kultury oraz ochrony 
zabytków i opieki nad 
zabytkami; 
- pomocy społecznej; 
- wspierania rodziny i 
systemu pieczy zastępczej;  
- polityki prorodzinnej; 
- modernizacji terenów 
wiejskich; 
- zagospodarowania 
przestrzennego;  
- ochrony środowiska;  
- transportu zbiorowego i dróg 
publicznych;  
- kultury fizycznej i turystyki;  
- ochrony praw 
konsumentów; 
- obronności;  
- bezpieczeństwa 
publicznego;  
- przeciwdziałania bezrobociu 
i aktywizacji lokalnego rynku 
pracy; 
-  działalności w zakresie 
telekomunikacji; 
- ochrony roszczeń 
pracowniczych w razie 
niewypłacalności 
pracodawcy 
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- kultury fizycznej i turystyki, 
w tym terenów rekreacyjnych 
i urządzeń sportowych; 
- targowisk i hal targowych; 
- zieleni gminnej i 
zadrzewień; 
- cmentarzy gminnych; 
- porządku publicznego i 
bezpieczeństwa obywateli 
oraz ochrony 
przeciwpożarowej i 
przeciwpowodziowej, w tym 
wyposażenia i utrzymania 
gminnego magazynu 
przeciwpowodziowego;  
- utrzymania gminnych 
obiektów i urządzeń 
użyteczności publicznej oraz 
obiektów administracyjnych; 
- polityki prorodzinnej, w tym 
zapewnienia kobietom w 
ciąży opieki socjalnej, 
medycznej i prawnej; 
-  polityki senioralnej; 
- wspierania i 
upowszechniania idei 
samorządowej, w tym 
tworzenia warunków do 
działania i rozwoju jednostek 
pomocniczych i wdrażania 
programów pobudzania 
aktywności obywatelskiej 
  

zapobiegania innym 
nadzwyczajnym zagrożeniom 
życia i zdrowia ludzi oraz 
środowiska; 
- przeciwdziałania bezrobociu 
oraz aktywizacji lokalnego 
rynku pracy; 
- ochrony praw konsumenta;  
- utrzymania powiatowych 
obiektów i urządzeń 
użyteczności publicznej oraz 
obiektów administracyjnych;  
- obronności;  
- promocji powiatu 
 

 
Przedstawione powyżej zadania własne mają charakter ogólny. Szczegółowe zakresy zadań 
zapisane są w aktach prawa administracyjnego materialnego, czyli np.: ustawie o ochronie 
przyrody, ustawie prawo ochrony środowiska, ustawy o pomocy społecznej, ustawie prawo 
o szkolnictwie wyższym i nauce, ustawie prawo oświatowe, ustawie prawo budowlane, ustawie 
o zarządzaniu kryzysowym i wielu innych. Uczniowie mogą mieć trudności z prawidłowym 
rozszyfrowaniem konkretnych zadań realizowanych przez poszczególne szczeble samorządu. 
Ponadto trzeba pamiętać, że duże miasta, tzw. powiaty grodzkie realizują zadania przypisane 
gminom i powiatom łącznie.  
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Ulotka 1  
Nasze województwo zasługuje na dynamiczny rozwój!  
Jako radny wojewódzki zadbam przede wszystkim o:  
1. Rozwój infrastruktury drogowej, kolejowej i komunikacyjnej w regionie. w tym 
modernizację istniejących dróg, budowę nowych dróg szybkiego ruchu, rozbudowę sieci 
transportu publicznego. 
Komentarz dla nauczyciela:  
Budowa dróg szybkiego ruchu podlega Dyrekcji Dróg Krajowych i Autostrad a transport publiczny 
jest zadaniem powiatów, ale np. drogi wojewódzkie i rozwój kolei regionalnych to zadanie 
samorządu województwa. 
2. Promowanie inwestycji w gospodarce lokalnej, wspieranie przedsiębiorczości i tworzenie 
nowych miejsc pracy. 
Komentarz dla nauczyciela:  
Te zadania podlegają samorządom gminnym oraz powiatowym, ale samorząd województwa 
wspiera aktywizację osób bezrobotnych (wojewódzkie urzędy pracy). 
3. Ochronę środowiska naturalnego i promowanie zrównoważonego rozwoju, w tym 
poprawę jakości powietrza, ochronę zasobów wodnych i zachowanie terenów zielonych i parków 
w miastach i wsiach regionu. 
Komentarz dla nauczyciela: 
Ochrona zasobów wodnych podlega Wodom Polskim, czyli agendzie administracji rządowej, 
natomiast dbałość o zieleń i parki to zadanie gmin. 
4. Poprawę jakości edukacji i dostępu do edukacji, wsparcie szkół i placówek oświatowych 
oraz programów edukacyjnych poprzez większą kontrolę działań wojewódzkiego kuratora oświaty 
Komentarz dla nauczyciela: 
Kurator oświaty podlega Ministrowi Edukacji Narodowej, czyli administracji rządowej. 
5. Promowanie kultury i dziedzictwa kulturowego regionu, wspieranie instytucji 
kulturalnych, organizowanie wydarzeń kulturalnych i artystycznych. 
Komentarz dla nauczyciela: 
Te zadania należą do zadań samorządu województwa, ale muszą być to działania o charakterze 
ponadpowiatowym. 
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Ulotka 2  
Jestem stąd, z naszego regionu. Tu się urodziłem i mieszkam przez całe życie. Tu się urodziły 
i mieszkają moje dzieci. Rozwój regionu jest dla mnie najwyższą troską, bo to szansa na lepszą 
przyszłość dla nas i naszych dzieci.  
1, Jako radny wojewódzki skupię się przede wszystkim na poprawie dostępności do opieki 
zdrowotnej. Przychodnie w naszym województwie nie mają odpowiedniego sprzętu a oczekiwanie 
na wizytę u lekarza pierwszego kontaktu trwa czasami tygodnie. Czas to zmienić!  
Komentarz dla nauczyciela: 
Podstawowa opieka zdrowotna podlega samorządowi gminnemu. 
2. Będę wspierał budowę obiektów sportowych i rekreacyjnych w województwie. Mamy 
rozbudowaną sieć ścieżek rowerowych w regionie, ale sytuacja nie jest zadowalająca. Będę 
zabiegał o tworzenie ścieżek rowerowych i tras biegowych w naszych pięknych lasach.  
Komentarz dla nauczyciela: 
Tworzenie ścieżek rowerowych to zadanie samorządu gminnego, jeśli powstają one w lasach 
wymaga to uzgodnień z Lasami Państwowymi, czyli agendą administracji rządowej. 
3. Nasze dzieci powinny żyć w dobrym środowisku. Potrzeba nam więcej obszarów ochrony 
przyrody. Powołamy nowy park krajobrazowy w dolinie rzeki Klarki i nowy pak narodowy 
obejmujący dużą część kompleksów leśnych z południa naszego regionu. 
Komentarz dla nauczyciela: 
Parki narodowe może ustanowić (powiększyć) minister właściwy do spraw środowiska, po 
konsultacjach z samorządami gminnymi oraz np. Lasami Państwowymi, Parki krajobrazowe 
powołuje zarząd województwa także po konsultacjach. 
4. Stawiam też na rozwój nowych technologii, uważam, że potrzebna nam jest ścisła 
współpraca z wyższymi uczelniami. 
5. Podejmując każde działanie będę się z Wami konsultował. Obiecuję stałą współpracę 
z mieszkańcami naszego regionu!  
Komentarz dla nauczyciela: 
Oba powyższe zadania należą do kompetencji samorządu województwa. 
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Ulotka 3  
Jestem działaczką społeczną, związaną z regionem od 25 lat. Od lat działam na rzecz 
mieszkańców naszego województwa, zwłaszcza tych najsłabszych i zagrożonych utratą 
mieszkania i bezdomnością. Pomagam też młodym rodzinom szukającym własnego dachu nad 
głową.  
1. Jako radna wojewódzka zamierzam skupić się na poprawie warunków mieszkaniowych i 
tworzeniu programów mieszkaniowych dla mieszkańców regionu. Będę wspierać budownictwo 
mieszkaniowe. Nowe mieszkania powstaną przy ul. Złotej, ul. Koniecznego i Potrzeby. W kolejnym 
etapie zbudujemy nowe osiedle na Jaspisowej Górce, tam, gdzie dzisiaj są tylko chaszcze i doły. 
Mieszkańcy naszego regionu zasługują na własne mieszkanie!  
Komentarz dla nauczyciela:  
Budownictwo mieszkaniowe to zadanie samorządu gminnego. Gminy mogą budować mieszkania 
socjalne, przeznaczać odpowiednie tereny pod budownictwo uchwalając plany 
zagospodarowania miejscowego. 
2. Młode rodziny muszą też mieć lepszy dostęp do żłobków i przedszkoli, zamierzam więc 
wspierać budowę takich obiektów.  
Komentarz dla nauczyciela: 
To są zadania samorządu gminnego. 
3. Zamierzam też wspierać rozwój organizacji pozarządowych i ruchów społecznych, bo to 
one najlepiej docierają do potrzebujących pomocy mieszkańców naszego regionu. 
4. Stawiam też na promocję naszego regionu. Mamy wiele miejsc, które są atrakcyjne 
turystycznie, ale wymagają dofinansowania i rozreklamowania w kraju i za granicą. To może nam 
dać dużo nowych miejsc pracy. 
Komentarz dla nauczyciela: 
Dwa powyższe zadania należą do samorządu województwa 
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Ulotka 4  
Nasz region w większości stanowią tereny wiejskie. Dotychczasowe władze województwa 
skupiały uwagę tylko na rozwoju miast i miasteczek. Mój program harmonijnego rozwoju 
województwa dotyczy tych dotąd zapomnianych – mieszkańców terenów wiejskich.  
Jako radna wojewódzka chcę stworzyć:  
1.  Program wsparcia dla rolników, aby zapewnić im dostęp do nowoczesnych technologii i metod 
produkcji rolniczej. 
2. Nowe szkoły na terenach wiejskich, w pełni wyposażone w nowoczesne pomoce edukacyjne. 
3.  Plan wydarzeń kulturalnych i sportowych, które integrują społeczność wiejską i poprawiają 
jakość życia mieszkańców. 
Komentarz dla nauczyciela: 
Punkt 2 i 3 to zadania samorządu gminnego. 
5. Programy kształcenia z zakresu ochrony środowiska, aby mieszkańcy byli świadomi 
wpływu swoich działań na przyrodę i potrafili podejmować odpowiedzialne decyzje.  
Komentarz dla nauczyciela: 
To zadanie może realizować samorząd województwa np.  zlecając je odpowiednim organizacjom 
pozarządowym, ale mogą je realizować także samorządy gminne i powiatowe. 
5. Nowy program zastępujący tzw. „Zielony Ład”, skonsultowany z rolnikami i innymi 
mieszkańcami z terenów wiejskich.  
Komentarz dla nauczyciela: 
To zadanie administracji rządowej, parlamentu oraz instytucji Unii Europejskiej. 
6. Programy wsparcia dla przedsiębiorczości wiejskiej poprzez szkolenia, granty czy preferencyjne 
warunki kredytowe.  
7. Chcę promować lokalne produkty i usługi, aby wspierać rozwój lokalnej gospodarki i zachęcać 
mieszkańców do korzystania z dóbr produkowanych na własnym terenie. 
Komentarz dla nauczyciela: 
Te zadania (6 i 7) należą do samorządu województwa. 
Rozwijające się i bogate tereny wiejskie to prężny i dynamiczny region! 
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III Samorząd województwa w relacjach z otoczeniem 
społecznym  
  

Rozdział ten stanowi kompleksowy przewodnik po formach partycypacji obywatelskiej, 
które angażują uczniów zarówno w teoretyczne, jak i praktyczne aspekty życia publicznego. 
Interaktywne formy, odzwierciedlające rzeczywiste procesy polityczne i społeczne, które zostały 
zaprezentowane w części III, umożliwią uczniom poznanie mechanizmów współpracy pomiędzy 
władzami regionalnymi a mieszkańcami. Dzięki temu uczniowie będą mieli okazję dowiedzieć się 
więcej na temat narzędzi umożliwiających obywatelom bezpośredni wpływ na życie regionu.  

W rozdziale znajdują się konspekty o różnym poziomie złożoności. Rozbudowaną formą są 
warsztaty poświęcone referendum wojewódzkiemu, które mają na celu zapoznanie uczniów 
z tą formą partycypacji obywatelskiej. Składają się z trzech części: wprowadzenia teoretycznego 
przybliżającego uwarunkowania instytucjonalno-prawne, kampanii referendalnej oraz debaty 
zakończonej symulacją głosowania. Kolejne propozycje obejmują quiz „Co wiesz o referendum 
wojewódzkim?”, oraz sondę uliczną bądź szkolną, w trakcie której uczniowie poznają opinie na 
temat referendum wojewódzkiego. 

W rozdziale przedstawione zostały także liczne pomysły na lekcje poświęcone innym 
formom partycypacji, takim jak: obywatelska inicjatywa uchwałodawcza, budżet obywatelski, 
konsultacje społeczne, czy rady społeczne. Dzięki temu uczniowie mogą poznać zarówno 
uwarunkowania prawne, jak i przeanalizować realne potrzeby i problemy mieszkańców 
województwa, co przygotuje ich do aktywnego udziału w życiu społecznym. 

Broszurę zamykają bardzo istotne tematy związane z funkcjonowaniem młodzieży: 
dotyczące młodzieżowego sejmiku województwa. Rozwiązując zadanie, uczniowie poznają 
funkcje sejmiku młodzieżowego oraz przyporządkowują konkretne działania do tych funkcji. 
Udział w tej formie pozwala im dogłębnie zrozumieć rolę młodzieżowego sejmiku w 
województwie, rozwijając przy tym ich umiejętności wnioskowania i prezentowania opinii. 
Podczas dyskusji zatytułowanej „Sejmik młodzieżowy – wybory pośrednie czy 
bezpośrednie?” uczniowie mają okazję do pogłębienia wiedzy na temat sposobu wyboru sejmiku 
młodzieżowego, a także szlifowania umiejętności wyrażania swojego stanowiska w sprawach 
publicznych. Z kolei gra symulacyjna, która odzwierciedla procedurę pośredniego wyboru 
radnych młodzieżowych do sejmiku województwa, umożliwia uczniom wcielenie się w członków 
komisji wyborczej, dzięki czemu rozwijają zdolność do podejmowania trafnych decyzji. 

Realizacja zaproponowanych form ułatwia uczniom zrozumienie roli członka 
społeczności regionalnej oraz przygotowuje ich do świadomego i odpowiedzialnego udziału 
w procesach decyzyjnych na poziomie lokalnym i regionalnym. 
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Warsztaty: Referendum wojewódzkie 
Autorka: Marlena Piotrowska 
 
#referendum #warsztat #dyskusja #kampania #głosowanie 

 
Cel: Celem warsztatu jest zapoznanie uczniów z referendum lokalnym jako formą 
partycypacji obywatelskiej, kształtowanie umiejętności dyskutowania i zabierania głosu 

w sprawach ważnych społecznie, a także twórczego myślenia oraz szlifowanie umiejętności 
poszukiwania i porządkowania informacji. 
 

Zasady: Nauczyciel powinien przygotować wstęp teoretyczny poświęcony referendum 
lokalnemu (wszystkie materiały do przygotowania prezentacji znajdują się 
w scenariuszu), a także quiz sprawdzający wiedzę (w wybranej przez siebie formie, 

przykładowe pytania są częścią scenariusza). W drugiej części warsztatu odbywa się kampania 
referendalna. Do jej realizacji potrzebne będą informacje dotyczące województwa Wymyślonego, 
stanowisk zwolenników i przeciwników inwestycji oraz opisu kampanii referendalnej (będące 
elementem scenariusza), które należy wydrukować, a także materiały plastyczne (markery, 
flamastry, arkusze szarego papieru lub brystolu). Na koniec zajęć prowadzący rozdaje instrukcję 
do dyskusji i prosi uczniów o przygotowanie się do niej. W trzeciej części warsztatu odbywa się 
dyskusja i głosowanie – prowadzący powinni przygotować urnę do głosowania, wydrukować 
instrukcję do głosowania, ID-Karty (odpowiedniki dowodów osobistych), karty do głosowania oraz 
listę wyborców (elementy są częścią scenariusza). W warsztacie może wziąć udział jedna klasa 
(ok. 20-30 osób). W trakcie warsztatu uczniowie będą podzieleni na dwa zespoły – zwolenników i 
przeciwników inwestycji. 
 

 
Czas trwania: 135 minut 
 

 
Zajęcia można przeprowadzić w podziale na trzy spotkania bądź jednorazowo, choć 
zalecane jest umożliwienie uczniom przygotowania się do debaty, która odbędzie się 
w ostatniej części zajęć. Możliwa jest zamiana kolejności realizowanych elementów 

w czasie kampanii referendalnej, o ile na wstępie cyklu zajęć znajdzie się część teoretyczna 
a zakończeniem warsztatów będzie głosowanie. 
 
W pierwszej części warsztatu przewidziano wstęp w formie prezentacji, w trakcie którego 
uczniowie zapoznają się z pojęciem partycypacji obywatelskiej oraz referendum lokalnego, w tym 
organizowanego na szczeblu województwa. Dowiedzą się dzięki temu, kiedy może zostać 
przeprowadzone referendum wojewódzkie, kto je inicjuje, kto jest uprawniony do głosowania 
w referendum, a także kiedy jest ono ważne. Poruszona zostanie także kwestia kampanii 
referendalnej oraz jej finansowania. Zaprezentowany zostanie przykład referendum 
wojewódzkiego w sprawie budowy w województwie podlaskim regionalnego portu lotniczego, 
które miało miejsce 15 stycznia 2017 roku. Na koniec pierwszej części uczniowie wezmą udział 
w quizie – może on zostać przeprowadzony w formie interaktywnej za pośrednictwem platformy 
Kahoot lub Menti, albo w formie klasycznej. 



 

81 
 

Drugą część warsztatu rozpoczyna wprowadzenie do sytuacji w województwie, a także 
nakreślenie problemu, z którym muszą zmierzyć się mieszkańcy regionu. Uczestnicy zostają 
podzieleni na dwie grupy – zwolenników i przeciwników inwestycji, która ma zostać poddana 
głosowaniu w referendum wojewódzkim. Każda z grup otrzymuje dokładny opis sytuacji 
problemowej. W tej części warsztatów uczniowie w grupach przygotowują plakat w ramach 
kampanii referendalnej, który następnie prezentują. Uczniowie zostają poinformowani o tym, że 
w kolejnej części odbędzie się krótka dyskusja zwolenników i przeciwników inwestycji, do której 
powinni się przygotować. 
 
Trzecią część warsztatu otwiera debata zwolenników i przeciwników inwestycji, po której 
następuje symulacja głosowania w referendum. Na początku lekcji każdy z uczniów otrzymuje ID-
Kartę, będącą odpowiednikiem dowodu osobistego. W trakcie głosowania uczestnicy zgłaszają 
się do komisji (komisję tworzą nauczyciel oraz dwoje uczniów), pokazują ID-Kartę, otrzymują kartę 
do głosowania w referendum, następnie oddają głos, który wrzucają do urny. Po zakończeniu 
głosowania komisja zlicza głosy oraz przedstawia wyniki głosowania w referendum. Na koniec 
wszyscy uczestnicy wspólnie podsumowują warsztaty. 
 

Nauczyciel powinien przygotować: 
• prezentację multimedialną lub inną formę przekazania wiedzy dotyczącej referendum 

(na podstawie informacji zawartych poniżej), 
• materiały biurowe do części dotyczącej kampanii referendalnej (np. szary papier, 

markery, flamastry itp.), 
• wydruk opisu województwa Wymyślonego, 
• wydruk stanowisk zwolenników i przeciwników, 
• wydruk instrukcji dotyczącej kampanii, dyskusji i głosowania, 
• wydruk ID-Kart (każda karta ma rozmiar około 8,5 cm x 5,5 cm), 
• wydruk listy wyborców, 
• wydruk kart do głosowania, 
• urnę do głosowania. 
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Przebieg warsztatów 
Czas trwania – 135 minut – trzy lekcje 
1. Wstęp teoretyczny – 1. lekcja – 45 minut 
1.1. Pytania do uczniów: Czy słyszeli o referendum? Jeśli tak, to co było jego przedmiotem? 
1.2. Partycypacja obywatelska 
1.3. Referendum jako rodzaj partycypacji 
1.3.1. Referendum ogólnokrajowe 
1.3.2. Referendum lokalne 

• Referendum gminne 
• Referendum powiatowe 
• Referendum wojewódzkie 

1.3.3. Referendum wojewódzkie jako rodzaj referendum lokalnego 
1.3.4. Kto inicjuje referendum? 
1.3.5. Kto głosuje w referendum? 
1.3.6. Kiedy referendum jest ważne? 
1.3.7. Kampania referendalna 
1.3.8. Finansowanie kampanii 
1.3.9. Głosowanie 
1.3.10. Przykład referendum wojewódzkiego 
1.3.11. Sprawdzenie wiedzy – Quiz 
 
2. Kampania referendalna – 2. lekcja – 45 minut 
2.1. Wprowadzenie do sytuacji w województwie: rozdanie opisu województwa 

Wymyślonego – 10 minut 
2.2. Podział uczniów na dwie grupy – zwolenników i przeciwników inwestycji: rozdanie 

każdej grupie stanowisk stron – 5 minut 
2.3. Kampania referendalna – przygotowanie i prezentacja plakatu – 30 minut 
 
3. Dyskusja i głosowanie – 3. lekcja – 45 minut 
3.1. Dyskusja: za i przeciw inwestycji – 20 minut 
3.2. Symulacja głosowania – 20 minut 
3.3. Podsumowanie cyklu zajęć – 5 minut 
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MATERIAŁY DO WSTĘPU TEORETYCZNEGO 
 
 

 
Podstawy prawne: 
• Konstytucja RP – art. 4 [1. Władza zwierzchnia w Rzeczypospolitej Polskiej należy do Narodu. 

2. Naród sprawuje władzę przez swoich przedstawicieli lub bezpośrednio.] i 170 [Członkowie 
wspólnoty samorządowej mogą decydować, w drodze referendum, o sprawach dotyczących 
tej wspólnoty, w tym o odwołaniu pochodzącego z wyborów bezpośrednich organu 
samorządu terytorialnego. Zasady i tryb przeprowadzania referendum lokalnego określa 
ustawa.]; 

• Ustawa z dnia 5 czerwca 1998 r. o samorządzie województwa; 
• Ustawa z dnia 15 września 2000 r. o referendum lokalnym (Dz.U. 2000 nr 88 poz. 985). 

 
ISTOTNE POJĘCIA 

Referendum – definicja wg Słownika PWN: Głosowanie w określonej sprawie, w którym biorą 
udział wszyscy obywatele mający czynne prawo wyborcze12. 
Referendum wojewódzkie – definicja GUS: Udzielenie na urzędowej karcie do głosowania 
pozytywnej lub negatywnej odpowiedzi na postawione pytanie lub pytania, albo dokonanie 
wyboru pomiędzy zaproponowanymi wariantami przez osoby stale zamieszkujące na obszarze 
danego województwa, posiadające czynne prawo wyborcze13. 
Organ stanowiący i kontrolny (OSiK) samorządu wojewódzkiego to sejmik województwa. 
 
Czego może dotyczyć referendum lokalne? 
Zgodnie z Ustawą o referendum lokalnym w referendum lokalnym mieszkańcy jednostki 
samorządu terytorialnego wyrażają w drodze głosowania swoją wolę:  
1) w sprawie odwołania organu stanowiącego tej jednostki;  
2) co do sposobu rozstrzygania sprawy dotyczącej tej wspólnoty, mieszczącej się w zakresie zadań 
i kompetencji organów danej jednostki;  
3) w innych istotnych sprawach, dotyczących społecznych, gospodarczych lub kulturowych więzi 
łączących tę wspólnotę. 
 
Referendum wojewódzkie jest jedyną możliwością odwołania sejmiku województwa przed 
upływem kadencji (art. 17 Ustawy z dnia 5 czerwca 1998 r. o samorządzie województwa). 
 
Jak wygląda głosowanie w referendum? 
W trakcie referendum uprawniona do głosowania osoba udziela odpowiedzi na specjalnej karcie 
do głosowania. Pytanie referendalne (lub pytania) może być tak skonstruowane, że udziela się na 
nie pozytywną lub negatywną odpowiedź (czyli TAK lub NIE), albo dokonuje wyboru pomiędzy 
zaproponowanymi wariantami. 
 
 

 
12 Referendum, https://sjp.pwn.pl/slowniki/referendum.html, dostęp: 22.02.2024. 
13 GUS, Referendum wojewódzkie, https://stat.gov.pl/metainformacje/slownik-pojec/pojecia-stosowane-w-statystyce-
publicznej/1374,pojecie.html, dostęp: 17.02.2024. 

https://sjp.pwn.pl/slowniki/referendum.html
https://stat.gov.pl/metainformacje/slownik-pojec/pojecia-stosowane-w-statystyce-publicznej/1374,pojecie.html
https://stat.gov.pl/metainformacje/slownik-pojec/pojecia-stosowane-w-statystyce-publicznej/1374,pojecie.html
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Kto może głosować w referendum? 
W referendum mogą brać udział osoby stale zamieszkujące na obszarze danej jednostki 
samorządu terytorialnego, posiadające czynne prawo wyborcze do organu stanowiącego tej 
jednostki [w przypadku województwa – sejmiku województwa]. 
 
W województwie dolnośląskim liczba mieszkańców uprawnionych do głosowania wynosi około 
2 273 653, w całej Polsce – 30 145 81614. 
 
Kto może wyjść z inicjatywą referendum lokalnego? 
Referendum lokalne (z wyjątkiem opisanego w art. 5. 1. Ustawy o referendum lokalnym 
przypadku odwołania organu stanowiącego jednostki samorządu terytorialnego przed upływem 
kadencji) z inicjatywy organu stanowiącego danej jednostki samorządu terytorialnego lub na 
wniosek co najmniej: 

• 10% uprawnionych do głosowania mieszkańców gminy albo powiatu; 
• 5% uprawnionych do głosowania mieszkańców województwa. 

 
Oznacza to, że – w przypadku referendum wojewódzkiego – może się ono odbyć z inicjatywy 
sejmiku wojewódzkiego lub na wniosek 5% uprawnionych do głosowania mieszkańców 
województwa. W przypadku województwa dolnośląskiego jest to ponad 113 tys. mieszkańców.  
 
Co, jeśli z inicjatywą referendum wojewódzkiego wychodzi sejmik województwa? 
Sejmik podejmuje uchwałę w sprawie przeprowadzenia referendum bezwzględną większością 
głosów swojego ustawowego składu. Warto dodać, że sejmik województwa dolnośląskiego liczy 
36 radnych.  
 
Zgodnie z Ustawą o referendum lokalnym uchwała sejmiku musi zawierać: 

1) pytanie lub pytania referendum albo warianty zaproponowane mieszkańcom jednostki do 
wyboru, 

2) termin przeprowadzenia referendum, 
3) wzór karty do głosowania oraz wzory nakładek na karty do głosowania sporządzonych w 

alfabecie Braille’a, 
4) kalendarz czynności związanych z przeprowadzeniem referendum. 

 
Kiedy nie może się odbyć referendum lokalne? 
Referendum nie może być zorganizowane w dniu: 

• wyborów do Sejmu Rzeczypospolitej Polskiej i do Senatu Rzeczypospolitej Polskiej,  
• wyborów Prezydenta Rzeczypospolitej Polskiej, 
• wyborów do Parlamentu Europejskiego w Rzeczypospolitej Polskiej, 
• wyborów do organów stanowiących jednostek samorządu terytorialnego lub wyborów 

wójtów (burmistrzów, prezydentów miast). 
 
  

 
14 Dane na podstawie statystyk PKW z 2018 roku: https://wybory2018.pkw.gov.pl/pl/geografia#general_committee_stat, 
dostęp: 17.02.2024. Dane zostaną zaktualizowane po wyborach samorządowych w 2024 roku. 

https://wybory2018.pkw.gov.pl/pl/geografia#general_committee_stat
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Może natomiast odbyć się w dzień, w którym: 
• zarządzone zostały wybory uzupełniające do Senatu, 
• odbywają się przedterminowe, uzupełniające lub ponowne wybory do organów 

stanowiących jednostek samorządu terytorialnego lub wybory do nowego organu 
stanowiącego jednostki samorządu terytorialnego, 

• mają miejsce przedterminowe lub ponowne wybory wójta (burmistrza, prezydenta 
miasta). 

 
Kampania referendalna 
Celem kampanii referendalnej jest wyjaśnienie przez organ stanowiący jednostki samorządu 
terytorialnego, który zarządził referendum – w naszym przypadku przez sejmik województwa, 
istoty problemów rozstrzyganych w referendum, treści postawionych pytań i wariantów. 
Dodatkowo w kampanii referendalnej inicjatorzy referendum, partie polityczne, zrzeszenia i 
mieszkańcy mogą przedstawiać swoje stanowiska dotyczącej sprawy objętej głosowaniem.    
 
Kampania referendalna zaczyna się w dniu, w którym organ stanowiący jednostki samorządu 
terytorialnego podejmuje uchwałę lub w dniu, w którym komisarz wyborczy postanawia 
o przeprowadzeniu referendum. Kampania referendalna kończy się na 24 godziny przed dniem 
głosowania – mówimy wtedy o tzw. ciszy wyborczej. Nie można wtedy wieszać plakatów 
związanych z kampanią referendalną, ale także zwoływać zgromadzeń, organizować pochodów i 
manifestacji, wygłaszać przemówień, czy rozdawać ulotek. Krótko mówiąc: agitacja w związku z 
referendum jest zakazana. Aby umieścić plakaty i hasła referendalne na ścianach np. budynków, 
ogrodzeniach, latarniach, urządzeniach energetycznych czy telekomunikacyjnych, należy 
wcześniej uzyskać zgodę właściciela lub zarządcy nieruchomości.  
To jednak nie wszystkie obowiązki związane z kampanią: w terminie 30 dni od dnia referendum 
należy usunąć wszystkie plakaty i hasła referendalne. 
 
Czy kampanię referendalną można prowadzić w każdym miejscu? 
Kampania referendalna nie może odbywać się na terenie urzędów administracji rządowej 
i samorządowej oraz sądów, zakładów pracy (w sposób i w formach zakłócających ich normalne 
funkcjonowanie), a także na terenie jednostek wojskowych i innych jednostek organizacyjnych 
podległych ministrowi obrony narodowej oraz oddziałów obrony cywilnej, a także 
skoszarowanych jednostek policyjnych. 
 
Finansowanie referendum 
Finansowanie referendum jest jawne a koszty referendum pokrywa się z budżetu jednostki 
samorządu terytorialnego, której dotyczy referendum. 
 
Jak wygląda karta do głosowania? 
Karta do głosowania musi zawierać takie elementy jak: oznaczenie referendum, nazwę organu, 
który postanowił o przeprowadzeniu referendum, datę referendum; pytanie lub pytania albo 
warianty rozwiązania sprawy będącej przedmiotem referendum, a także tzw. pouczenie 
o sposobie głosowania, czyli informację, jak oddać ważny głos. Karta do głosowania może być 
zadrukowana tylko po jednej stronie i musi znajdować się na niej odcisk pieczęci organu 
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właściwego do podjęcia decyzji o przeprowadzeniu referendum. Dodatkowo, kiedy obwodowa 
komisja wydaje kartę do głosowania, musi opatrzyć je własną pieczęcią. 
 
Kiedy referendum jest ważne? 
Referendum jest ważne, jeżeli wzięło w nim udział co najmniej 30% uprawnionych do głosowania, 
z zastrzeżeniem z wyjątkiem sytuacji, w którym odbywa się referendum w sprawie odwołania 
organu jednostki samorządu terytorialnego pochodzącego z wyborów bezpośrednich. Jest ono 
ważne w przypadku, gdy udział w nim wzięło nie mniej niż 3/5 liczby biorących udział w wyborze 
odwoływanego organu. 
 
Kiedy wynik referendum będzie rozstrzygający? 
Wynik referendum jest rozstrzygający, jeżeli za jednym z rozwiązań w sprawie poddanej pod 
referendum oddano więcej niż połowę ważnych głosów.  
 
Ciekawostka dotycząca referendum lokalnego na poziomie gminy: Referendum na poziomie 
gminy może dotyczyć również samoopodatkowania się mieszkańców na cele publiczne – wynik 
takiego referendum jest rozstrzygający, jeżeli za samoopodatkowaniem oddano co najmniej 
2/3 ważnych głosów. 
 
Kiedy głos w referendum jest nieważny? 
Głos jest nieważny, jeżeli na karcie do głosowania (w odniesieniu do poszczególnego pytania lub 
wariantu) wyborca nie zaznaczył żadnej odpowiedzi lub nie zaznaczył żadnego wariantu, a także 
wtedy, kiedy na karcie do głosowania zaznaczył więcej niż jedną odpowiedź na dane pytanie lub 
dokonał wyboru więcej niż jednego wariantu.  
 
Jeśli wyborca dopisze na karcie do głosowania dodatkowe uwagi lub narysuje coś poza kratką, nie 
ma to wpływu na ważność jego głosu. 
 
Czy karta do głosowania może być nieważna? 
Tak, zgodnie z ustawą o referendum lokalnym kartę uznajemy za nieważną, jeśli jest inna niż 
urzędowo ustalona lub jeśli na karcie brakuje pieczęci obwodowej komisji. Przy obliczaniu 
wyników głosowania nie bierze się pod uwagę również tych kart, które są przedarte całkowicie na 
dwie lub więcej części. 
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REFERENDUM WOJEWÓDZKIE – CASE STUDY 
 

W ramach zajęć warto zapoznać uczniów z przykładem referendum w sprawie budowy 
w województwie podlaskim regionalnego portu lotniczego. 
 
Warto najpierw przedstawić uczniom: 

• Liczbę uprawnionych do głosowania w referendum: 952 702 
• Liczbę osób, które wzięły udział w referendum: 123 428 

 
Następnie poprosić o policzenie frekwencji referendalnej oraz wskazanie, czy referendum 
było ważne. 
 
Ostatecznie frekwencja wyniosła mniej niż 13%, co oznacza, że referendum było nieważne.  
 
Fakultatywnie można zapoznać uczniów z Postanowieniem Komisarza Wyborczego 
w Białymstoku z dnia 5 grudnia 2016 r. o przeprowadzeniu referendum wojewódzkiego w sprawie 
budowy w województwie podlaskim regionalnego portu lotniczego, a także protokołem ustalenia 
wyniku referendum wojewódzkiego. 
 
Koszty przeprowadzenia tego referendum wyniosły około 3,8 mln złotych. 
 
Tabela 2 Przykłady referendum wojewódzkiego. 

Województwo Termin Czego 
dotyczyło? 

Pytanie Uwagi 

Podlaskie 20.05.2007 Przebiegu 
obwodnicy 
Augustowa 

„Czy jest Pan/Pani za 
utrzymaniem lokalizacji 
przebiegu obwodnicy 
Augustowa w ciągu drogi 
krajowej S8, określonej w 
Planie Zagospodarowania 
Przestrzennego 
Województwa Podlaskiego 
uchwalonym uchwałą nr 
IX/80/03 Sejmiku 
Województwa Podlaskiego 
z dnia 27 czerwca 2003 r., 
zgodnie z projektem 
zatwierdzonym decyzją 
Wojewody Podlaskiego?”. 

Frekwencja 21,56% 
Referendum 
nieważne 

Podlaskie 15.01.2017 Budowy w 
województwie 
podlaskim 
regionalnego 
portu 
lotniczego 

„Czy jest Pan/i za 
wybudowaniem w 
województwie podlaskim 
regionalnego portu 
lotniczego?” 

Frekwencja 12,96% 
Referendum 
nieważne 

Źródło: Opracowanie własne na podstawie BIP Województwa Podlaskiego.  
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PYTANIA DO QUIZU 
 
1. Sejmik województwa dolnośląskiego liczy 36 radnych, wszyscy są obecni na posiedzeniu. Ilu 

radnych musi zagłosować za uchwałą, aby można było przeprowadzić referendum 
wojewódzkie? 

 36 
 19 
 18 
 12 

 
2. Pytanie referendalne może być tak skonstruowane, że udziela się na nie pozytywną lub 

negatywną odpowiedzi (czyli TAK lub NIE), albo dokonuje wyboru pomiędzy 
zaproponowanymi wariantami. 

 Prawda 
 Fałsz 

 
3. Referendum lokalne może odbyć się wtedy, kiedy odbywają się… 
 wybory do Sejmu Rzeczypospolitej Polskiej i do Senatu Rzeczypospolitej Polskiej. 
 wybory Prezydenta Rzeczypospolitej Polskiej. 
 wybory do Parlamentu Europejskiego w Rzeczypospolitej Polskiej. 
 przedterminowe lub ponowne wybory wójta (burmistrza, prezydenta miasta). 

 
4. Referendum lokalne na poziomie województwa może odbyć się na wniosek co najmniej: 
 5% uprawnionych do głosowania mieszkańców województwa. 
 10% uprawnionych do głosowania mieszkańców województwa. 
 15% uprawnionych do głosowania mieszkańców województwa. 
 20% uprawnionych do głosowania mieszkańców województwa. 
 
5. Finansowanie referendum jest tajne. 
 Prawda 
 Fałsz 
 
6. W ciągu ilu dni od dnia referendum należy usunąć plakaty referendalne? 
 14 dni 
 30 dni 
 60 dni 
 Nie ma takiego obowiązku 
 
7. Czy głos będzie nieważny, jeśli na karcie głosowania nie zaznaczysz żadnej odpowiedzi? 
 Tak 
 Nie 
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8. Czy karta do głosowania będzie ważna, jeśli nie będzie na niej pieczęci obwodowej komisji? 
 Tak 
 Nie 

 
9. Jedyną możliwością odwołania sejmiku województwa przed upływem kadencji jest: 
 Orzeczenie Wojewódzkiego Sądu Administracyjnego 
 Referendum wojewódzkie 
 Decyzja prezydenta 
 Decyzja przewodniczącego sejmiku województwa 
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WOJEWÓDZTWO WYMYŚLONE 
Województwo Wymyślone położone jest w zachodniej części Polski. Hasło promocyjne 

regionu informuje nas, że jest to miejsce, w którym tradycja spotyka się z nowoczesnością, a 
przyroda współegzystuje z inwestycjami. Województwo to zamieszkuje około ponad 2,9 mln 
mieszkańców, a liczba uprawnionych do głosowania w wyborach do sejmiku województwa wynosi 
2 200 500. Dane gospodarcze pokazują, że jest to jeden z najbardziej dynamicznie rozwijających 
się regionów w kraju. 
 

Gospodarka w regionie opiera się na różnorodnych gałęziach przemysłu, w tym na 
produkcji maszyn, elektroniki, a także na rolnictwie i turystyce. Przedsiębiorstwa działające w 
regionie są znane z wysokiej jakości produktów i innowacyjności, na rozwój których pozyskiwane 
są środki unijne. 
 

Województwo Wymyślone jest jednym z najbardziej atrakcyjnych miejsc dla turystów w 
Polsce, przyciągając corocznie nie tylko zwiedzających z kraju, ale przede wszystkim z zagranicy. 
Bogata oferta turystyczna i wysoko rozwinięta gospodarka sprawiają, że jest to atrakcyjne miejsce 
nie tylko do odwiedzin, a przede wszystkim do życia. Liczne rzeki, takie jak Wymyślona i 
Wymyślanka, czy ogromne jezioro Wymyślówka, oferują możliwość uprawiania sportów wodnych, 
wędkarstwa i rekreacji nad wodą. W regionie znajduje się jeden z parków narodowych, który jest 
domem dla wielu gatunków zwierząt i roślin, w tym rzadkich i chronionych. Produktem 
regionalnym, słynnym na skalę europejską, jest chroniona oznaczeniem geograficznym (ChOG), 
nalewka z pędów sosny Wymyślanka. 
 

Sejmik województwa składa się z 36 radnych, którzy reprezentują cztery partie polityczne: 
Partię Pracy i Rozwoju, Partię Postępu, Partię Konserwatywną i Partię Zielonych. Dwie partie, PPR 
i PP, mają większość w Sejmiku Województwa a marszałek województwa reprezentuje PPR, co 
oznacza, że te środowiska mają największy wpływ na życie polityczne regionu. 
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Nazwa partii Główne postulaty 
Partia Pracy i Rozwoju (PPR) Skupia się na promowaniu sprawiedliwości społecznej, 

równości i rozwoju gospodarczego. Jej program obejmuje 
inwestycje w edukację, zdrowie i infrastrukturę, a także 
walkę z nierównościami społecznymi i dyskryminacją. 

Partia Postępu (PP) Promuje wolność jednostki, wolny rynek i postęp 
technologiczny. Jej program obejmuje deregulację 
gospodarki, obniżenie podatków i promowanie 
przedsiębiorczości. Partia ta jest również zaangażowana w 
rozwój innowacji społecznych i walkę z korupcją. 

Partia Konserwatywna (PK) Skupia się na promowaniu tradycyjnych wartości, takich jak 
rodzina, religia i patriotyzm. Jej program obejmuje 
ograniczenie imigracji, zwiększenie bezpieczeństwa 
narodowego i promowanie tradycyjnych wartości w edukacji 
i kulturze. 

Partia Zielonych (PZ) Koncentruje się na ochronie środowiska naturalnego, 
zrównoważonym rozwoju i walce z zmianami klimatycznymi. 
Jej program obejmuje inwestycje w energię odnawialną, 
ograniczenie emisji gazów cieplarnianych i promowanie 
ekologicznych technologii. 

 
Jedną z głównych inwestycji planowanych przez PPR i PP jest budowa drogi wojewódzkiej, 

która ma przebiegać przez teren o wyjątkowych walorach przyrodniczych. Projekt ten budzi 
kontrowersje, ponieważ niektórzy obawiają się, że może to zaszkodzić środowisku naturalnemu. 
Zarząd województwa zapewnia jednak, że zostaną podjęte odpowiednie środki ochrony 
środowiska, aby minimalizować negatywne skutki dla przyrody. 
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ZWOLENNICY BUDOWY DROGI WOJEWÓDZKIEJ 
W ostatnich latach w województwie Wymyślonym pojawiła się kontrowersyjna propozycja 

budowy drogi wojewódzkiej, która miałaby przebiegać przez tereny o wyjątkowych walorach 
przyrodniczych. 

Sejmik województwa Wymyślonego, reprezentujący interesy mieszkańców, zdecydował 
się na zarządzenie referendum wojewódzkiego w sprawie tej inwestycji. Mieszkańcy podzielili się 
na dwa obozy: zwolenników i przeciwników budowy drogi wojewódzkiej. 

Zwolennicy inwestycji argumentują, że nowa droga przyczyni się do poprawy infrastruktury 
komunikacyjnej, co z kolei przyspieszy rozwój gospodarczy w regionie. Ponadto, uważają, że nowa 
droga będzie miała pozytywny wpływ na turystykę, umożliwiając łatwiejszy dostęp do 
atrakcyjnych miejsc w regionie - inwestycja przyniesie wiele korzyści zarówno dla mieszkańców, 
jak i dla gospodarki regionu. 

Przeciwnicy inwestycji obawiają się, że budowa drogi wojewódzkiej zniszczy unikalne 
tereny przyrodnicze, które są domem dla wielu gatunków roślin i zwierząt. Ponadto, obawiają się, 
że wzrost ruchu samochodowego może prowadzić do zanieczyszczenia powietrza i hałasu, co 
negatywnie wpłynie na jakość życia mieszkańców. 

Ostateczna decyzja w sprawie budowy drogi wojewódzkiej będzie zależała od wyniku 
referendum wojewódzkiego, które odbędzie się w najbliższym czasie. Mieszkańcy województwa 
Wymyślonego mają przed sobą ważne zadanie - podjęcie decyzji, która będzie miała wpływ na 
przyszłość ich regionu. 

Zwolennicy budowy drogi wojewódzkiej to głównie osoby związane z sektorem transportu 
oraz inni przedsiębiorcy, którzy widzą w tej inwestycji szansę na rozwój swoich firm, a także duże 
firmy związane z turystyką, które uważają, że nowa droga przyciągnie większą liczbę turystów do 
regionu. Budowę drogi popierają również środowiska ściśle związane z sektorem budowlanym, 
które w inwestycji widzą szansę na zwiększenie zatrudnienia i rozwoju swoich firm. Partia Pracy i 
Rozwoju jest najbardziej zdecydowanym zwolennikiem budowy drogi wojewódzkiej - w jej 
programie znajduje się wiele inwestycji infrastrukturalnych, co obejmuje również budowę nowej 
drogi wojewódzkiej. 

Obecnie województwo Wymyślone posiada dość ograniczoną sieć dróg, co utrudnia 
zarówno przemieszczanie się mieszkańców, jak i transport towarów. Budowa drogi wojewódzkiej 
pozwoliłaby na szybsze i bardziej efektywne podróżowanie, co z kolei przyczyniłoby się do wzrostu 
konkurencyjności regionu. Infrastruktura jest również kluczowa dla rozwoju gospodarczego. 
Dzięki nowej drodze wojewódzkiej można łatwiej przemieszczać się między miejscowościami, co 
ułatwiłoby handel i współpracę biznesową. Ponadto nowa droga przyciągnęłaby inwestorów, 
którzy zainteresowani byliby korzystnymi warunkami do prowadzenia działalności gospodarczej. 

W tej chwili główne drogi (zarówno powiatowe, jak i wojewódzkie) w województwie 
Wymyślonym są często w złym stanie, co zwiększa ryzyko wypadków drogowych. Budowa nowej 
drogi wojewódzkiej pozwoliłaby na zwiększenie bezpieczeństwa na drogach, co jest szczególnie 
ważne dla mieszkańców regionu i turystów, ponieważ region mógłby dzięki temu przyciągnąć 
jeszcze większą liczbę odwiedzających i czerpać większe korzyści z turystyki, co przyczyniłoby się 
do wzrostu gospodarczego. 

Nie zapominajmy jednak o mieszkańcach: dzięki nowej drodze wojewódzkiej mieszkańcy 
województwa Wymyślonego mieliby łatwiejszy dostęp do usług publicznych, co przyczyniłoby się 
do poprawy jakości życia mieszkańców. 
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PRZECIWNICY BUDOWY DROGI WOJEWÓDZKIEJ 
W ostatnich latach w Województwie Wymyślonym pojawiła się kontrowersyjna propozycja 

budowy drogi wojewódzkiej, która miałaby przebiegać przez tereny o wyjątkowych walorach 
przyrodniczych. 

Sejmik Województwa Wymyślonego, reprezentujący interesy mieszkańców, zdecydował 
się na zarządzenie referendum wojewódzkiego w sprawie tej inwestycji. Mieszkańcy podzielili się 
na dwa obozy: zwolenników i przeciwników budowy drogi wojewódzkiej. 

Zwolennicy inwestycji argumentują, że nowa droga przyczyni się do poprawy infrastruktury 
komunikacyjnej, co z kolei przyspieszy rozwój gospodarczy w regionie. Ponadto, uważają, że nowa 
droga będzie miała pozytywny wpływ na turystykę, umożliwiając łatwiejszy dostęp do 
atrakcyjnych miejsc w regionie - inwestycja przyniesie wiele korzyści zarówno dla mieszkańców, 
jak i dla gospodarki regionu. 

Przeciwnicy inwestycji obawiają się, że budowa drogi wojewódzkiej zniszczy unikalne 
tereny przyrodnicze, które są domem dla wielu gatunków roślin i zwierząt. Ponadto, obawiają się, 
że wzrost ruchu samochodowego może prowadzić do zanieczyszczenia powietrza i hałasu, co 
negatywnie wpłynie na jakość życia mieszkańców. 

Ostateczna decyzja w sprawie budowy drogi wojewódzkiej będzie zależała od wyniku 
referendum wojewódzkiego, które odbędzie się w najbliższym czasie. Mieszkańcy województwa 
Wymyślonego mają przed sobą ważne zadanie - podjęcie decyzji, która będzie miała wpływ na 
przyszłość ich regionu. 

Przeciwnicy budowy drogi wojewódzkiej to głównie osoby związane z ochroną środowiska 
(w tym przedstawiciele proekologicznych organizacji pozarządowych), którzy obawiają się 
negatywnych skutków tej inwestycji dla przyrody i zdrowia mieszkańców, a także część 
przedsiębiorców aktywnych w branży turystycznej. Przeciwnikami tej inwestycji są również 
rolnicy, którzy wskazują, że budowa drogi wojewódzkiej może prowadzić do zniszczenia terenów 
uprawnych i utraty ziemi rolnej. Warto uzupełnić, że w województwie Wymyślonym panują 
najkorzystniejsze warunki dla rolnictwa w Polsce, a budowa drogi doprowadziłaby do 
konieczności wycięcia części lasu sosnowego, co przełożyłoby się na zmniejszenie zbioru pędów 
sosny, niezbędnych do produkcji nalewki. Wśród partii politycznych najbardziej zdecydowanym 
przeciwnikiem budowy drogi wojewódzkiej jest Partia Zielonych ze względu na obawy co do 
negatywnych skutków tej inwestycji dla środowiska. 

Budowa drogi wojewódzkiej wiązałaby się z koniecznością wycięcia wielu drzew i 
zniszczenia terenów przyrodniczych. Przeciwnicy tej inwestycji obawiają się, że może to 
prowadzić do degradacji środowiska naturalnego i utraty bioróżnorodności. Wiązałaby się również 
z zwiększeniem ruchu samochodowego, co mogłoby prowadzić do zwiększenia emisji gazów 
cieplarnianych i zanieczyszczenia powietrza. Przeciwnicy tej inwestycji obawiają się, że może to 
negatywnie wpłynąć na zdrowie mieszkańców regionu. Ponadto mogłaby również prowadzić do 
zwiększenia liczby wypadków drogowych z udziałem zwierząt. Przeciwnicy tej inwestycji obawiają 
się, że może to prowadzić do wzrostu liczby ofiar wśród zwierząt i zwiększenia presji na populacje 
dzikich zwierząt. 

Przeciwnicy budowy drogi wojewódzkiej uważają, że istnieją inne, bardziej ekologiczne i 
mniej inwazyjne rozwiązania, które mogłyby poprawić infrastrukturę komunikacyjną w regionie. 
Na przykład mogłaby to być modernizacja istniejących dróg, budowa nowych dróg lokalnych czy 
też inwestycje w transport publiczny. 
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KAMPANIA REFERENDALNA 
Sejmik województwa Wymyślonego zarządził referendum, które odbędzie się już niebawem. 
Pytanie referendalne brzmi: Czy jest Pan/Pani za utrzymaniem lokalizacji przebiegu drogi 
wojewódzkiej DW99 określonej w Planie Zagospodarowania Przestrzennego Województwa 
Wymyślonego uchwalonym uchwałą nr IX/80/24 Sejmiku Województwa Wymyślonego z dnia 25 
stycznia 2024 r., zgodnie z projektem zatwierdzonym decyzją Wojewody Wymyślonego?  
 
Tymczasem rozpoczęła się kampania referendalna, która zakończy się 24 godziny przed dniem 
głosowania. Zarówno zwolennicy, jak i przeciwnicy referendum postanowili przedstawić swoje 
stanowiska w formie plakatów i banerów, które coraz częściej pojawiają się na płotach i balkonach 
domów w województwie Wymyślonym. Waszym zadaniem jest przygotować plakat, w którym 
zaprezentujecie swoje stanowisko i zachęcicie mieszkańców regionu do poparcia go 
w referendum lokalnym. Możliwe jest przygotowanie więcej niż jednej formy w wyznaczonym 
przez nauczyciela/nauczycielkę czasie (ok. 20-25 min). Następnie prezentujecie plakaty przed 
wszystkimi uczestnikami zajęć. 
 
 

DYSKUSJA 
Kampania referendalna w pełni, przed Wami udział w dyskusji zwolenników i przeciwników 
inwestycji. Proponowana forma dyskusji to debata za i przeciw lub dyskusja plenarna – 
nauczycie/ka będzie pełnić rolę moderatora spotkania. W trakcie 20-minutowej dyskusji 
zwolennicy i przeciwnicy przedstawiają swoje stanowiska w oparciu o warunki panujące 
w województwie Wymyślonym.  
Moderator/ka przedstawi Wam zasady dyskusji: kiedy i jak przydzielany będzie głos – zwolennicy 
i przeciwnicy mogą wyznaczyć spośród siebie przedstawicieli, którzy będą zabierali stanowisko 
w dyskusji (w zależności od liczebności grupy). 
 
 

GŁOSOWANIE 
Nadchodzi ważny dzień – głosowanie w referendum wojewódzkim. To dzisiaj podejmiecie decyzję, 
która będzie miała wpływ na przyszłość Waszego regionu. Pamiętajcie, że karta do głosowania 
musi zawierać takie elementy jak: oznaczenie referendum, nazwę organu, który postanowił 
o przeprowadzeniu referendum (czyli Sejmiku województwa Wymyślonego), datę referendum; 
pytanie referendalne, a także informację o sposobie głosowania. Na karcie musi znajdować się 
także pieczęć Sejmiku Województwa Wymyślonego oraz pieczęć obwodowej komisji 
ds. referendum. 
 
W głosowaniu mogą wziąć udział osoby uprawnione, posiadające ID-Kartę. Należy podejść do 
komisji, podpisać się na liście osób uprawnionych do głosowania oraz pobrać kartę. Pamiętajcie, 
aby uważnie przeczytać instrukcję głosowania. Każdy głosuje zgodnie z własnymi przekonaniami, 
nie musicie brać pod uwagę stanowiska grupy, w której pracowaliście podczas warsztatów. Po 
zakończeniu głosowania komisja liczy głosy, na podstawie frekwencji określa, czy głosowanie było 
ważne (liczba osób uprawnionych do głosowania to rzeczywista liczba osób uczestniczących 
w zajęciach), a także przedstawia wyniki głosowania. 
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Załącznik nr 1  
do Zarządzenia Nr A/005/2024 

Sejmiku Województwa Wymyślonego 
z dnia 15 maja 2024 r. 

 
KARTA DO GŁOSOWANIA 

w referendum wojewódzkim 
zarządzonym przez Sejmik Województwa Wymyślonego 

na dzień 30 czerwca 2024 r. 
 
Pytanie: 

Czy jest Pan/Pani za utrzymaniem lokalizacji przebiegu drogi wojewódzkiej 
DW99 określonej w Planie Zagospodarowania Przestrzennego Województwa 
Wymyślonego uchwalonym uchwałą nr IX/80/24 Sejmiku Województwa 
Wymyślonego z dnia 25 stycznia 2024 r., zgodnie z projektem zatwierdzonym 
decyzją Wojewody Wymyślonego? 

 
 

TAK       NIE 
 
Wyjaśnienie dotyczące przedmiotu referendum: 

Udzielenie odpowiedzi pozytywnej „TAK” oznacza zgodę, zaś udzielenie odpowiedzi negatywnej 
„NIE” oznacza brak zgody na utrzymanie lokalizacji przebiegu drogi wojewódzkiej DW99, 
określonej w Planie Zagospodarowania Przestrzennego Województwa Wymyślonego 
uchwalonym uchwałą nr IX/80/24 Sejmiku Województwa Wymyślonego z dnia 25 stycznia 2024r., 
zgodnie z projektem zatwierdzonym decyzją Wojewody Wymyślonego. 

 

Informacja o sposobie głosowania: 

Głosujący udziela odpowiedzi na postawione pytanie, stawiając znak „x” w kratce obok 
odpowiedzi pozytywnej „TAK” albo w kratce obok odpowiedzi negatywnej „NIE”. 

Postawienie znaku „x” w obu kratkach lub niepostawienie tego znaku w żadnej z kratek 
spowoduje nieważność głosu. 
 

 

 

 
 
  

pieczęć 
obwodowej 

komisji do spraw 
referendum 

pieczęć  
Sejmiku 

Województwa 
Wymyślonego 
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Nazwisko Imię Ulica Kod pocztowy Adres Podpis 

Adamczyk Dawid Uczniowska 32 63880 Smolarnia  

Barańska Róża Zeusa 12 16404 Staniszewo  

Bednarczyk Maria Św. Piotra 33 74670 Sławki  

Bukowska Natalia Zaciszna 12 31510 Spierwia  

Dąbrowski Ignacy Bananowa 9 18562 Staniszewo  

Dobrowolska Zuzanna Afrodyty 34 42300 Bukówko  

Domagała Alicja Dworcowa 1 85460 Skotawsko  

Dudek Dominik Waniliowa 44 61722 Smolne  

Górski Daniel Botnicka 9 81144 Skryte  

Grabowski Wiktor Wojewódzka 
32 

42300 Bukówko  

Grzelak Milena Wymyślona 7 33668 Spierwia  

Jabłoński Hubert Wesoła 34 59564 Smolnica  

Jankowski Adam Zeusa 12 29352 Sporok  

Jaworski Milan Św. Mikołaja 
10 

76828 Skrzeszewo  

Jóźwiak Zofia Bałtycka 3/4 3456 Huta  

Kaczmarek Tymon Zbożowa 23 37984 Sośnica  

Kamiński Jakub Rzeczna 8 12088 Huta  

Kasprzak Aleksandra Waniliowa 44 61722 Smolne  
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Nazwisko Imię Ulica Kod pocztowy Adres Podpis 

Kędzierska Nina Zbrojna 43 22878 Stanisławy  

Kosińska Weronika Żurawia 98 18562 Staniszewo  

Kowal Klara Rzeczna 8 83302 Skrobacz  

Kowalczyk Aleksander Wszystkich 
Świętych 2 

9930 Huta  

Kowalski Leon Sądowa 23 3456 Huta  

Kozłowski Szymon Żwirowa 89 25036 Leszczynki  

Krawczyk Oliwier Zbrojna 43 35826 Sośnicowice  

Król Miłosz Wiśniowa 22 50932 Solec  

Kurowska Lilianna Wolności 11 46616 Sopieszyno  

Kwiatkowski Marcel Zjazdowa 34 31510 Spierwia  

Leśniak Emilia Bukowa 5 44458 Sierakowice  

Lewandowski Franciszek Afrodyty 34 14246 Kożyczkowo  

Lis Malwina Żwirowa 89 1298 Stare Brzeźno  

Łukasik Karolina Zjazdowa 34 20720 Staniszewo  

Madej Pola Beskidzka 
2a/18 

14246 Kożyczkowo  

Maj Julia Borówkowa 7 7772 Kuźnia  

Majchrzak Maja Bananowa 9 9930 Huta  

Majewski Gabriel Tymiankowa 
21 

66038 Smokowo  
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Nazwisko Imię Ulica Kod pocztowy Adres Podpis 

Malinowski Natan Św. Piotra 33 74670 Sławki  

Małecka Laura Botnicka 9 25036 Leszczynki  

Marek Amelia Sądowa 23 78986 Skrzeszewo  

Matuszewska Helena Truskawkowa 
17 

68196 Smętowo 
Chmieleńskie 

 

Mazur Wojciech Żurawia 98 27194 Sprzęcice  

Mazurkiewicz Gabriela Wszystkich 
Świętych 2 

35826 Sośnicowice  

Michalik Nela Węglowa 32 57406 Smolniki  

Michalski Tymoteusz Wschodnia 17 48774 Somonino  

Milewska Hanna Akacjowa 78 12088 Huta  

Nowak Nikodem Dworcowa 1 1298 Stare Brzeźno  

Nowakowski Piotr Wiejska 78 53090 Smołdziny  

Nowicki Mark Truskawkowa 
17 

68196 Smętowo 
Chmieleńskie 

 

Olejniczak Marcelina Wesoła 34 59564 Smolnica  

Olejnik Blanka Zbożowa 23 27194 Sprzęcice  

Olszewski Bruno Tokarska 18a 70354 Smażyno,  

Orzechowska Nadia Wojewódzka 
32 

48774 Somonino  

Owczarek Łucja Wiśniowa 22 50932 Solec  

Pająk Mia Widok 45 55248 Smołdzino  
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Nazwisko Imię Ulica Kod pocztowy Adres Podpis 

Pawlak Artur Borówkowa 7 78986 Skrzeszewo  

Pawłowski Julian Wrocławska 
14 

46616 Sopieszyno  

Piotrowski Kacper Zaciszna 12 40142 Soszyce  

Ratajczak Wiktoria Uczniowska 32 63880 Smolarnia  

Rogowska Kaja Zawiszy 
Czarnego 56 

29352 Sporok  

Romanowska Antonina Tęczowa 22 72512 Słupinko  

Rybak Kornelia Wschodnia 17 37984 Sośnica  

Sikora Krzysztof Brzoskwiniowa 
9 

83302 Skrobacz  

Skiba Lena Św. Mikołaja 
10 

76828 Skrzeszewo  

Sobolewska Jagoda Wrocławska 
14 

40142 Soszyce  

Socha Michalina Rzeczna 8 81144 Skryte  

Stępień Bartosz Tęczowa 22 72512 Słupinko  

Szymański Filip Bałtycka 3/4 20720 Staniszewo  

Śliwińska Oliwia Brzoskwiniowa 
9 

5614 Maszyna  

Świątek Anna Wiejska 78 53090 Smołdziny  

Wieczorek Oskar Węglowa 32 57406 Smolniki  

Wilczyńska Liliana Tymiankowa 
21 

66038 Smokowo  

Wiśniewski Jan Rzeczna 8 5614 Maszyna  
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Nazwisko Imię Ulica Kod pocztowy Adres Podpis 

Witkowski Tadeusz Bukowa 5 85460 Skotawsko  

Wojciechowski Maksymilian Zawiszy 
Czarnego 56 

33668 Spierwia  

Woźniak Stanisław Beskidzka 
2a/18 

22878 Stanisławy  

Wójcik Antoni Wymyślona 7 7772 Kuźnia  

Wrona Iga Tokarska 18a 70354 Smażyno,  

Wróbel Igor Widok 45 55248 Smołdzino  

Zając Michał Wolności 11 44458 Sierakowice  

Zieliński Mikołaj Akacjowa 78 16404 Staniszewo  
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Quiz: O referendum wojewódzkim 
Autorka: Marlena Piotrowska 
 

Cel: Celem quizu jest sprawdzenie wiedzy uczniów dotyczącej referendum lokalnego na 
poziomie województwa. 
 
Zasady: Quiz wiedzy o referendum wojewódzkim może zostać przeprowadzony w formie 
interaktywnej za pośrednictwem platformy Kahoot albo w formie klasycznej. 
 

Kahoot: https://create.kahoot.it/share/co-wiesz-o-referendum-wojewodzkim/d18c60f6-5864-
4081-8f6e-805543c18a99 

 
PYTANIA DO QUIZU 
 

 
Mieszkańcy województwa dolnośląskiego mogli brać udział w referendum wojewódzkim 
dotyczącym wybudowania w województwie podlaskim obwodnicy Augustowa, które miało 
miejsce w 2007 roku. 

 Prawda 
 Fałsz 

 
Referendum jest ważne. Ile minimalnie głosów musiałoby być na TAK, aby sejmik został odwołany 
przed upływem kadencji? 

 35% głosów + 1 osoba 
 45% głosów + 1 osoba 
 50% głosów + 1 osoba 
 2/3 głosów 

 
Referendum przeprowadza się w dzień wolny od pracy. 

 Prawda 
 Fałsz 

 
Radni sejmiku mogą uczestniczyć na koszt województwa w kampanii referendalnej w sprawie 
odwołania sejmiku województwa przed upływem jego kadencji. 

 Prawda 
 Fałsz 

 
 
W Twoim regionie odbywa się referendum wojewódzkie. Czy możesz powiesić plakat zachęcający 
do głosowania na płocie własnej posesji? 

 Tak, mogę. 
 Nie, nie mogę. 

 
  

https://create.kahoot.it/share/co-wiesz-o-referendum-wojewodzkim/d18c60f6-5864-4081-8f6e-805543c18a99
https://create.kahoot.it/share/co-wiesz-o-referendum-wojewodzkim/d18c60f6-5864-4081-8f6e-805543c18a99
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Gdzie nie można powiesić plakatów w kampanii referendalnej? 
 W lokalnym sklepie, jeśli nie utrudnia to jego funkcjonowania. 
 Na ścianie budynku po uzyskaniu zgody jego zarządcy. 
 W urzędzie marszałkowskim. 
 Na latarniach po uzyskaniu zgody ich zarządcy. 

 
Policja może usuwać plakaty w kampanii referendalnej, jeśli sposób ich umieszczenia może 
zagrażać życiu lub zdrowiu ludzi. 

 Prawda 
 Fałsz 

 
Kto może złożyć wniosek do sądu, jeśli plakaty albo inne formy agitacji w kampanii referendalnej 
zawierają nieprawdziwe informacje? 

 Każdy zainteresowany 
 Tylko marszałek województwa 
 Tylko prezydent 
 Tylko wojewoda 

 
Pouczenie o sposobie głosowania… 

 to synonim instrukcji sejmowej stosowanej w XVI–XVIII w. 
 zawiera elementy propagandy politycznej. 
 jest w Polsce zakazane. 
 wyjaśnia procedurę głosowania: jak oddać głos w referendum, aby był on ważny. 

 
Frekwencja w referendum w województwie podlaskim wyniosła ok. 13%, czy referendum było 
ważne? 

 Tak, było ważne. 
 Nie, nie było ważne. 

 
Referendum lokalne na poziomie województwa może odbyć się na wniosek co najmniej: 

 50% uprawnionych do głosowania mieszkańców województwa. 
 5% uprawnionych do głosowania mieszkańców województwa. 
 3% uprawnionych do głosowania mieszkańców województwa. 
 1% uprawnionych do głosowania mieszkańców województwa. 

 
Na karcie do głosowania w referendum narysowałam różę wokół pieczęci komisji obwodowej. Mój 
głos będzie nieważny. 

 Prawda 
 Fałsz 
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ODPOWIEDZI DO QUIZU 
Mieszkańcy województwa dolnośląskiego mogli brać udział w referendum wojewódzkim 
dotyczącym wybudowania w województwie podlaskim obwodnicy Augustowa, które miało 
miejsce w 2007 roku. 

 Prawda 
 Fałsz 

 
Referendum jest ważne. Ile minimalnie głosów musiałoby być na TAK, aby sejmik został odwołany 
przed upływem kadencji? 

 35% głosów + 1 osoba 
 45% głosów + 1 osoba 
 50% głosów + 1 osoba 
 2/3 głosów 

 
Referendum przeprowadza się w dzień wolny od pracy. 

 Prawda 
 Fałsz 

 
Radni sejmiku mogą uczestniczyć na koszt województwa w kampanii referendalnej w sprawie 
odwołania sejmiku województwa przed upływem jego kadencji. 

 Prawda 
 Fałsz 

 
 
W Twoim regionie odbywa się referendum wojewódzkie. Czy możesz powiesić plakat zachęcający 
do głosowania na płocie własnej posesji? 

 Tak, mogę. 
 Nie, nie mogę. 

 
Gdzie nie można powiesić plakatów w kampanii referendalnej? 

 W lokalnym sklepie, jeśli nie utrudnia to jego funkcjonowania. 
 Na ścianie budynku po uzyskaniu zgody jego zarządcy. 
 W urzędzie marszałkowskim. 
 Na latarniach po uzyskaniu zgody ich zarządcy. 

 
Policja może usuwać plakaty w kampanii referendalnej, jeśli sposób ich umieszczenia może 
zagrażać życiu lub zdrowiu ludzi. 

 Prawda 
 Fałsz 
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Kto może złożyć wniosek do sądu, jeśli plakaty albo inne formy agitacji w kampanii referendalnej 
zawierają nieprawdziwe informacje? 

 Każdy zainteresowany 
 Tylko marszałek województwa 
 Tylko prezydent 
 Tylko wojewoda 

 
Pouczenie o sposobie głosowania… 

 to synonim instrukcji sejmowej stosowanej w XVI–XVIII w. 
 zawiera elementy propagandy politycznej. 
 jest w Polsce zakazane. 
 wyjaśnia procedurę głosowania: jak oddać głos w referendum, aby był on ważny. 

 
Frekwencja w referendum w województwie podlaskim wyniosła ok. 13%, czy referendum było 
ważne? 

 Tak, było ważne. 
 Nie, nie było ważne. 

 
Referendum lokalne na poziomie województwa może odbyć się na wniosek co najmniej: 

 50% uprawnionych do głosowania mieszkańców województwa. 
 5% uprawnionych do głosowania mieszkańców województwa. 
 3% uprawnionych do głosowania mieszkańców województwa. 
 1% uprawnionych do głosowania mieszkańców województwa. 

 
Na karcie do głosowania w referendum narysowałam różę wokół pieczęci komisji obwodowej. Mój 
głos będzie nieważny. 

 Prawda 
 Fałsz 
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Sonda: Co wiesz o referendum wojewódzkim? 
Autorka: Marlena Piotrowska 
 
#sonda #opinie #referendum 
 

Cel: Celem zadania jest zbadanie przez uczniów opinii mieszkańców dotyczących 
instytucji referendum wojewódzkiego. Organizacja sondy ulicznej lub szkolnej pozwoli 
uczniom lepiej zrozumieć zagadnienie partycypacji społecznej na poziomie 

regionalnym, a także na wyciągnięcie wniosków z rozmów z reprezentantami różnych grup 
społecznych. Udział w dyskusji pozwoli na rozwój umiejętności dyskutowania i zabierania głosu 
w sprawach ważnych społecznie. 
 

Zasady: Uczniowie przeprowadzają sondę uliczną dotyczącą referendum 
wojewódzkiego. Można ją zrealizować w formie dodatkowego zadania domowego lub 
ćwiczenia realizowanego na terenie szkoły. Obecnie popularne są sondy uliczne, 

w których osoby udzielające odpowiedzi wyrażają również zgodę na rejestrację ich wizerunku lub 
głosu. Każda z grup uczniów/każdy uczeń przepytuje 4-5 przypadkowych osób i notuje bądź 
rejestruje (za zgodą odpowiadających) ich odpowiedzi. Wyniki sondy i spostrzeżenia uczniów 
omawiane są podczas zajęć.  

 
Czas trwania: 45 min (realizacja zadania) + 20 min (omówienie zadania) 
 

 
Przykładowe pytania do sondy: 

1. Czy słyszał Pan/Pani kiedyś o referendum wojewódzkim? 
2. Czy brał/a Pan/Pani kiedyś udział w referendum (zarówno ogólnopolskim, jak i lokalnym)? 

[Warto dopytać: Dlaczego tak? Dlaczego nie?] 
3. Czy uważa Pan/Pani, że referendum wojewódzkie jest ważne dla społeczeństwa? 
4. Czy uważa Pan/Pani, że głosowanie w referendum wojewódzkim powinno być 

obowiązkowe? 
5. Czy uważa Pan/Pani, że referendum wojewódzkie powinno być przeprowadzane poprzez 

głosowanie elektroniczne? 
 

Pytania do dyskusji: 
1. Jakie były najczęstsze odpowiedzi na zadane pytania? 
2. Czy odpowiedzi były zgodne z oczekiwaniami? A może były zaskakujące? 
3. Czy uczestnicy sondy wydawali się być zainteresowani instytucją referendum 

wojewódzkiego? 
4. Czy ludzie chętnie uczestniczyli w sondzie ulicznej? 
5. Jakie inne spostrzeżenia dotyczące opinii publicznej na temat referendum pojawiły się 

w trakcie wykonywania ćwiczenia? 
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Zadanie: Mieszkańcy województwa mają głos, czyli rzecz o 
obywatelskiej inicjatywie uchwałodawczej  
Autor: Kamil Glinka 
 
#inicjatywauchwałodawcza #analizaSWOT #partycypacja 
 

Cel: Celem zadania jest wyposażenie uczniów w wiedzę i umiejętności dotyczące 
obywatelskiej inicjatywy uchwałodawczej. 
 
Zasady: Zadanie ma wymiar zarówno teoretyczny (osadza się na znajomości aktualnie 
obowiązujących przepisów prawa), jak i praktyczny (zakłada przeprowadzenie analizy 
realnych problemów i oczekiwań mieszkańców województwa).  
 
Czas trwania: 90 minut 
 

 
NAUCZYCIEL: W ciągu 20 minut przedstawia istotę, tj. cele i prawne (formalne) uwarunkowania 
obywatelskiej inicjatywy uchwałodawczej na poziomie województwa: 

 
Źródło:  
• Dz.U. 1998, nr 91, poz. 576, Ustawa z dnia 8 czerwca 1998 r. o samorządzie województwa, 

art. 89a, 
https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU19980910576/U/D19980576Lj.pdf  

• Dz.U. 2018, poz. 130, Ustawa z dnia 11 stycznia 2018 r. o zmianie niektórych ustaw w celu 
zwiększenia udziału obywateli w procesie wybierania, funkcjonowania i kontrolowania 
niektórych organów publicznych,  
https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU20180000130/U/D20180130Lj.pdf 
 

NAUCZYCIEL: Następnie omawia istotę i potencjał wynikający z wykorzystania analizy SWOT, 
zgodnie z poniższym schematem: 

Mocne strony Słabe strony 
Szanse Zagrożenia 

 
NAUCZYCIEL: dokonuje podziału uczniów na grupy (składające się z trzech lub czterech osób) 
oraz przedstawia instrukcję wykonania zadania dla każdej z grup: 

INSTRUKCJA: 
Celem grupy jest: 
• wybór jednego, aktualnego problemu/tematu dotyczącego mieszkańców województwa, 

który mógłby stanowić przedmiot obywatelskiej inicjatywy uchwałodawczej, 
• dokonanie analizy owego problemu, zgodnie ze schematem analizy SWOT.  

 
  

https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU19980910576/U/D19980576Lj.pdf
https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU20180000130/U/D20180130Lj.pdf
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UCZNIOWIE: w ciągu 70 minut: 
a) pracują w grupach i dokonują analizy problemu/tematu, zgodnie ze schematem analizy 

SWOT (25 minut),  
b) przedstawiają wyniki swoich prac (30 minut), 
c) zapoznają się z oceną nauczyciela dotycząca zaprezentowanych analiz (15 minut).  

 
Kryterium oceny stanowią:  
• trafność doboru problemu/tematu, 
• sposób przeprowadzenia analizy, zgodnie z podziałem na mocne i słabe strony (perspektywa 

wewnętrzna) oraz na szanse i zagrożenia (perspektywa zewnętrzna), 
 

d) uzyskują ocenę: bardzo dobrą (grupa zwycięska), plus (pozostałe grupy). 
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Gra: Mieszkańcy w działaniu, czyli rzecz o budżecie obywatelskim 
Autor: Kamil Glinka 
 
#budżet #partycypacja 
 

Cel: Celem gry jest wyposażenie uczniów w wiedzę i umiejętności dotyczące budżetu 
obywatelskiego. 
 
Zasady: Jako forma demokracji partycypacyjnej, budżet obywatelski jest immanentnym 
elementem funkcjonowania wielu miast w Polsce. Co jednak istotne, skala 
zainteresowania budżetem obywatelskim na poziomie województwa jest 

nieporównywalnie mniejsza. Gra ma wymiar zarówno teoretyczny (osadza się na znajomości 
aktualnie obowiązujących przepisów prawa), jak i praktyczny (zakłada przeprowadzenie analizy 
realnych problemów i oczekiwań mieszkańców województwa).  

 
Czas trwania: 90 minut 

 
 

NAUCZYCIEL: w ciągu 20 minut przedstawia istotę, tj. cele i prawne (formalne) uwarunkowania 
budżetu obywatelskiego na poziomie województwa: 
Źródło:  
• Dz.U. 1998, nr 91, poz. 576, Ustawa z dnia 8 czerwca 1998 r. o samorządzie województwa, art. 

10a, https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU19980910576/U/D19980576Lj.pdf  
• Dz.U. 2018, poz. 130, Ustawa z dnia 11 stycznia 2018 r. o zmianie niektórych ustaw w celu 

zwiększenia udziału obywateli w procesie wybierania, funkcjonowania i kontrolowania 
niektórych organów publicznych,  
https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU20180000130/U/D20180130Lj.pdf  

 
NAUCZYCIEL: następnie omawia istotę i potencjał wynikający z wykorzystania analizy NABC, 
zgodnie z poniższym schematem: 

 
  

COMPETITION – KONKURENCJA

BENEFITS – KORZYŚCI

APPROACH – PODEJŚCIE

NEED - POTRZEBA

https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU19980910576/U/D19980576Lj.pdf
https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU20180000130/U/D20180130Lj.pdf
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NAUCZYCIEL: dokonuje podziału uczniów na grupy (składające się z trzech lub czterech osób) 
oraz przedstawia instrukcję wykonania zadania dla każdej z grup: 

INSTRUKCJA: 
Celem grupy jest: 
• wybór jednej, aktualnej potrzeby mieszkańców województwa, która mogłaby stanowić 

przedmiot projektu zgłaszanego przez mieszkańców ramach budżetu obywatelskiego 
województwa, 

• dokonanie analizy owej potrzeby, zgodnie ze schematem analizy NABC.  
 
UCZNIOWIE: w ciągu 70 minut: 
a) pracują w grupach i dokonują analizy potrzeby, zgodnie ze schematem analizy NABC 

(25 minut),  
b) przedstawiają wyniki swoich prac (30 minut), 
c) zapoznają się z oceną nauczyciela dotycząca zaprezentowanych analiz (15 minut).  
 
Kryterium oceny stanowią:  

• trafność doboru potrzeby (jej aktualność i społeczne znaczenie), 
• przeprowadzenie analizy NABC, ze szczególnym uwzględnieniem: zdefiniowania potrzeby, 

określenia istoty (unikatowości) zaproponowanego sposobu zaspokojenia potrzeby, 
wskazania na korzyści płynące z zaproponowanego sposobu zaspokojenia potrzeby oraz 
przedstawienia konkurencyjnych sposobów zaspokojenia potrzeby, 
 

d) uzyskują ocenę: bardzo dobry (grupa zwycięska), plus (pozostałe grupy). 
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Gra: Młodzież o seniorach, czyli rzecz o wojewódzkiej radzie seniorów 

Autor: Kamil Glinka 
 
#partycypacja #radyspołeczne #radaseniorów 
 

 Cel: Celem gry jest wyposażenie uczniów w wiedzę i umiejętności dotyczące 
funkcjonowania wojewódzkiej rady seniorów. 
 
 Zasady: Jako forma demokracji partycypacyjnej, rada seniorów (rada senioralna) jest 
immanentnym elementem funkcjonowania wielu miast w Polsce, pozwala bowiem 
„wsłuchać się w głos” tej ważnej, biorąc pod uwagę kwestie demograficzne, grupy 

mieszkańców. Co jednak istotne, skala zainteresowania radą seniorów na poziomie województwa 
wydaje się być nieporównywalnie mniejsza. Gra ma wymiar zarówno teoretyczny (osadza się na 
znajomości aktualnie obowiązujących przepisów prawa), jak i praktyczny (zakłada 
przeprowadzenie analizy realnych problemów i oczekiwań mieszkańców województwa).  

 
 Czas trwania: 90 minut 
 

 
NAUCZYCIEL: W ciągu 20 minut przedstawia istotę, tj. cele i prawne (formalne) funkcjonowania 
wojewódzkiej rady seniorów. 
 
Źródło: Dz.U. 1998, nr 91, poz. 576, Ustawa z dnia 8 czerwca 1998 r. o samorządzie województwa, 
art. 10c, https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU19980910576/U/D19980576Lj.pdf  
 
Materiały: 
• Pawłowska, R. Kmieciak, A. Kołomycew, K. Radzik-Maruszak, P. Antkowiak, Społeczne rady  
• i komisje jako (nie)obecny uczestnik lokalnego procesu decyzyjnego, Wydawnictwo Naukowe 

Scholar, Warszawa 2020, https://repozytorium.ur.edu.pl/items/dc1854f8-1fbb-4478-a0ea-
cf1c5028ec3e  

• Rada Seniorów Województwa Dolnośląskiego, https://umwd.dolnyslask.pl/organizacje-
pozarzadowe/rada-seniorow-wojewodztwa-dolnoslaskiego/  
 

NAUCZYCIEL: omawia istotę i potencjał wynikający z wykorzystania analizy PEST, zgodnie 
z poniższym schematem: 

UWARUNKOWANIA: 
P: polityczne i prawne 

E: ekonomiczne  
S: społeczne  

T: technologiczne 
 
  

https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU19980910576/U/D19980576Lj.pdf
https://repozytorium.ur.edu.pl/items/dc1854f8-1fbb-4478-a0ea-cf1c5028ec3e
https://repozytorium.ur.edu.pl/items/dc1854f8-1fbb-4478-a0ea-cf1c5028ec3e
https://umwd.dolnyslask.pl/organizacje-pozarzadowe/rada-seniorow-wojewodztwa-dolnoslaskiego/
https://umwd.dolnyslask.pl/organizacje-pozarzadowe/rada-seniorow-wojewodztwa-dolnoslaskiego/
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NAUCZYCIEL: następnie dokonuje podziału uczniów na grupy (składające się z trzech lub 
czterech osób), oraz przedstawia instrukcję wykonania zadania dla każdej z grup: 

INSTRUKCJA: 
Celem grupy jest przeprowadzenie analizy PEST w odniesieniu do problemu, jakim jest 
utworzenie wojewódzkiej rady seniorów. 

 
UCZNIOWIE: w ciągu kolejnych 70 minut: 
a) pracują w grupach i dokonują analizy potrzeby, zgodnie ze schematem analizy PEST 

(15 minut),  
b) przedstawiają wyniki swoich prac w formie pisemnej (30 minut), 
c) zapoznają się z oceną nauczyciela dotycząca zaprezentowanych analiz, który kataloguje 

równocześnie wymienianie przez uczniów uwarunkowania - zapisuje je na tablicy (25 minut). 
 

Na kryteria oceny składają się liczba i trafność doboru uwarunkowań (politycznych i prawnych, 
ekonomicznych, społecznych i technologicznych) utworzenia wojewódzkiej rady seniorów. 

 
d) uzyskują ocenę: bardzo dobry (grupa zwycięska), plus (pozostałe grupy). 
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Gra: Priorytety współczesnej młodzieży - projektowanie konsultacji 
społecznych 
Autor: Kamil Glinka 

 
 Cel: Celem gry jest wyposażenie uczniów w wiedzę oraz umiejętności potrzebne do 
samodzielnego przygotowywania konsultacji społecznych. Dzięki grze poznają zarówno 

podstawy prawne oraz wytyczne dotyczące procesów konsultacyjnych, jak i rozwiną kompetencje 
obywatelskie. 
 

 Zasady: Gra „Priorytety współczesnej młodzieży - projektowanie konsultacji 
społecznych” wyposaża uczniów w wiedzę i umiejętności przygotowywania konsultacji 
społecznych o wojewódzkiej proweniencji. Gra ma wymiar zarówno teoretyczny (osadza 

się na znajomości aktualnie obowiązujących przepisów prawa), jak i praktyczny (zakłada 
przygotowanie zrębów konsultacji społecznych uwzględniających aktualne potrzeby 
i oczekiwania młodzieży zamieszkującej obszar województwa).  

 
 Czas trwania: 90 minut  
 

 
NAUCZYCIEL: W ciągu 20 minut przedstawia istotę, tj. cele i prawne (formalne) konsultacji 
społecznych, w tym ich potencjał związany z rozpoznawaniem i zaspokajaniem potrzeb i 
oczekiwań mieszkańców. 
 
Źródło:  Dz.U. 1998, nr 91, poz. 576, Ustawa z dnia 8 czerwca 1998 r. o samorządzie województwa, 
art. 10a,  https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU19980910576/U/D19980576Lj.pdf  
 
Materiały: 
• P. Sadura, Konsultacje społeczne na poziomie wojewódzkim. Omówienie przypadków 

dobrych praktyk i rekomendacje, https://poledialogu.org.pl/wp-
content/uploads/2016/04/Sadura_konsultacje_spoleczne_na_poziomie_wojewodzkim_maz
owia.pdf  

• Fundacja Rozwoju Demokracji Lokalnej, Jak prowadzić konsultacje społeczne 
w samorządach? Zasady i najlepsze praktyki współpracy samorządów z przedstawicielami 
społeczności lokalnych Przewodnik dla samorządów, Warszawa 2010,  
https://frdl.org.pl/pliki/frdl/document/publikacjeFRDL/Monitoring%20legisl_Jak_prowadzic_
konsultacje_spol_Przew.pdf  

 
NAUCZYCIEL: następnie dokonuje podziału uczniów na dwie grupy oraz przedstawia instrukcję 
wykonania zadania dla każdej z dwóch grup. 
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INSTRUKCJA 
Zadaniem grupy jest zaprojektowanie konsultacji społecznych na temat problemu istotnego 
z punktu widzenia młodzieży (15-19 lat) zamieszkującej obszar województwa. 
 
Projekt konsultacji społecznych powinien obejmować takie elementy jak: 

• temat konsultacji wraz z jego uzasadnieniem,  
• okres (czas) przeprowadzenia konsultacji, 
• co najmniej jedną propozycję rozwiązania problemu,  
• formę przeprowadzenia konsultacji wraz z pytaniem (pytaniami) kierowanym do 

uczestników konsultacji, 
• charakterystykę kampanii informacyjno-promocyjnej poprzedzającej przeprowadzenie 

konsultacji. 
 
Preferowaną formą przedstawienia projektu konsultacji społecznych jest plakat (poster) 
uzupełniony o komentarz (wyjaśnienia) przedstawicieli grupy. 
 
UCZNIOWIE: w ciągu 70 minut: 
a) pracują w grupach i przygotowują projekt konsultacji społecznych (45 minut), 
b) przedstawiają wyniki swoich prac (20 minut), 
c) zapoznają się z oceną nauczyciela, która uwzględnia: 

• trafność (aktualność) doboru problemu,  
• celowość doboru okresu (czasu) i formy przeprowadzenia konsultacji,  
• sposób sformułowania propozycji rozwiązania problemu i postawienia pytania (pytań), 
• atrakcyjność kampanii informacyjno-promocyjnej (5 minut),  

d) uzyskują ocenę: bardzo dobry (grupa zwycięska), plus (grupa zajmująca drugie miejsce).  
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Zadanie: Funkcje młodzieżowego sejmiku województwa  
Autorka: Marzena Cichosz 

#partycypacja #młodzieżowysejmik #funkcje 

 

Cele: Zrozumienie funkcji młodzieżowego sejmiku województwa oraz doskonalenie 
umiejętności wnioskowania i prezentowania własnego zdania. 

 

Zasady: Sejmik młodzieżowy, zgodnie z ustawą o samorządzie województwa, ma 
funkcje:  

• inicjatywną,  
• wnioskodawczą, 
• konsultacyjno-doradczą.  

Przyporządkuj konkretne przykładowe działania do tych trzech funkcji (kartę pracy znajdziesz na 
kolejnej stronie).  

 

Czas trwania: do 45 minut 

 

 

Pytania do dyskusji:  

1. Co w praktyce oznacza, że sejmik młodzieżowy ma funkcję:  
a) Inicjatywną, 
b) wnioskodawczą, 
c) konsultacyjno-doradczą?  

2. Jakie jeszcze, oprócz wymienionych, konkretne przykłady działań sejmiku młodzieżowego 
można wskazać?  

3. Jakie działania podejmował młodzieżowy sejmik województwa w Waszym regionie?  
4. Jakie działania młodzieżowy sejmik województwa mógłby podejmować?  
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KARTA PRACY  

Działanie  Inicjatywna Wnioskodawcza Konsultacyjno-
doradcza  

Radni zaproponowali kampanię na 
rzecz promocji działań kulturalnych 

młodzieży. Opracowali regulamin 
zgłoszeń propozycji do ich projektu 

i rozesłali go do szkół i instytucji 
kulturalnych w województwie. 

   

Tematem regulaminu budżetu 
obywatelskiego uchwalanego przez 

samorząd województwa, młodzieżowi 
radni zajmowali się podczas prac 

Komisji Rozwoju, spotkań roboczych 
z Przedstawicielami Urzędu 

Marszałkowskiego, a także podczas 
oficjalnych sesji Młodzieżowego 

Sejmiku. 

   

Radni młodzieżowi zwrócili się do 
Sejmiku Województwa o możliwość 

bezpośredniego głosowania w 
Budżecie Obywatelskim Województwa 
przez młodzież powyżej 13 roku życia. 

   

Młodzieżowi radni zorganizowali 
debatę o przyszłości Europy. 

   

Młodzieżowi radni uczestniczyli w 
debacie dotyczącej ustawy o 

samorządzie województwa 
organizowanej przez Senat RP. 

   

Młodzieżowi radni zwrócili się do 
samorządu województwa w sprawie 

zmian w uchwale o statucie 
młodzieżowych sejmików i zmian w 

regulaminie młodzieżowego sejmiku. 
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Dyskusja: Sejmik młodzieżowy – wybory pośrednie czy bezpośrednie? 
Autorka: Marzena Cichosz 
 

Cel: Celem dyskusji jest zapoznanie uczniów z odmiennymi procedurami wyborów 
bezpośrednich i pośrednich na przykładzie wyborów do młodzieżowych sejmików 
województw a także zaletami i ograniczeniami konkretnych rozwiązań.  Realizacja 

dyskusji pozwala także odnieść się do istotnych kwestii związanych z funkcjonowaniem 
systemów demokratycznych, m.in.: partycypacji, mobilizacji obywateli, legitymizacji instytucji 
politycznych.  
 

Zasady dyskusji: W dyskusji mogą uczestniczyć wszyscy uczniowie, ewentualnie: 
można grupę podzielić na dwa zespoły – „zwolenników” wyborów pośrednich i 
„zwolenników” wyborów bezpośrednich. 

 
Czas trwania: do 45 minut 
 
 

Zagajenie:  
Od 2022 r., zgodnie z ustawą o samorządzie województwa, sejmik województwa może tworzyć 
młodzieżowe sejmiki województwa. Zasady dotyczące sposobu wyboru młodzieżowych radnych 
określają „dorośli” radni i w każdym województwie mogą one być odmienne.  
 
W tabeli zaprezentowane zostały główne różnice między wyborami pośrednimi i wyborami 
bezpośrednimi młodzieżowych radnych wojewódzkich.  
 

Zasady Wybory pośrednie Wybory bezpośrednie 
Kto wybiera 
radnych?  

Komisja wyborcza powołana przez 
„dorosły” sejmik  

Uczniowie w szkołach głosują na 
kandydatów  

Kto może być 
radnym 
młodzieżowym?  

Uczniowie ze szkół 
ponadpodstawowych w 
określonym wieku  

Uczniowie ze szkół 
ponadpodstawowych (o ile ich 
szkoła została zgłoszona do 
udziału w wyborach) 

Jak zgłosić chęć 
kandydowania?  

Wysłać zgłoszenie do komisji 
wyborczej na specjalnym 
formularzu oraz np. przygotować 
samodzielną pracę pisemną o 
swoich motywacjach i celach 

Kandydatów zgłaszają np. 
młodzieżowe rady gminy i 
powiatu, samorządy uczniowskie, 
organizacje pozarządowe i kluby 
sportowe; kandydaci mogą się 
zgłosić indywidualnie, ale muszą 
mieć np. 30 podpisów poparcia 
innych młodych osób 

Co decyduje o 
zdobyciu mandatu 
radnego 
młodzieżowego?  

Przyznana przez komisję wyborczą 
liczba punktów. Wygrywają 
kandydaci/kandydatki z największą 
liczbą punktów  

Wygrana w wyborach – zdobycie 
największej liczby głosów;  
Głosują wszyscy uprawnieni 
uczniowie w danej szkole; 
Wyborca może poprzeć tylko 
jednego kandydata; 
Głosowanie jest tajne 
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Pytania do dyskusji:  

• Jakie są wady i zalety każdego z tych rozwiązań?  
• Jakie mogą być skutki każdego z tych rozwiązań dla:  

- mobilizacji młodych obywateli do uczestnictwa w wyborach, 
- reprezentacji młodych mieszkańców województw w sejmiku młodzieżowym,  
- legitymizacji sejmików młodzieżowych,  
- efektów prac sejmików młodzieżowych. 

 

Materiały pomocnicze (przykładowe akty prawne):  
• Wybory bezpośrednie: Uchwała nr L/1016/22 Sejmiku Województwa Dolnośląskiego z dnia 

27 października 2022 r. w sprawie wyrażenia zgody na utworzenie Młodzieżowego Sejmiku 
Województwa Dolnośląskiego i nadania Statutu Młodzieżowego Sejmiku Województwa 
Dolnośląskiego, statut sejmiku młodziezowego.pdf 

• Wybory pośrednie: Uchwała nr 2/2022 Komisji Wyborczej do przeprowadzenia wyborów 
Radnych Młodzieżowego Sejmiku Województwa Wielkopolskiego I kadencji z dnia 12 grudnia 
2022 r. w sprawie przyjęcia Regulaminu określającego zasady wyboru Radnych 
Młodzieżowego Sejmiku Województwa Wielkopolskiego I kadencji, Uchwała (umww.pl).  

• Akt główny: art. art. 10b ust. 2 pkt 2 oraz art. 10b ust. 10, 11 i 13 ustawy z dnia 5 czerwca 
1998 r. o samorządzie województwa (Dz. U. z 2022 r., poz. 2094).  

 
  

file:///C:/Users/ThinkPad/Documents/nauka%20dla%20spoÅ�/statut%20sejmiku%20mÅ�odziezowego.pdf
https://www.umww.pl/artykuly/63609/pliki/20221215065706_regulaminokrelajcyzasadywyboru.pdf
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Gra symulacyjna: Obrady komisji wyborczej. Pośredni wybór radnych 
Autorka: Marzena Cichosz 

#gra #obrady #komisja #radni 
 

Cele: Celem gry jest prezentacja przykładowych rozwiązań procedury pośredniego 
wyboru młodzieżowych radnych do sejmiku województwa.  
 

Dodatkowo kształci się umiejętności:  
• podejmowania decyzji w zespole,  
• uzasadniania swoich propozycji, 
• zwracania uwagi na kwestie formalne. 

 
Zasady: Gra jest symulacją obrad komisji wyborczej, która ma dokonać wyboru dwóch 
radnych spośród sześciu zgłoszonych kandydatur. Podstawą dokonania wyboru jest 
wypełniony formularz, który został zgłoszony przez każdego kandydata/kandydatkę. 

W wersji podstawowej w grze bierze udział jeden zespół składający się z pięciu graczy – członków 
komisji konkursowej. Można zwiększać liczbę zespołów, wówczas mogą one obradować 
równolegle. Dodatkowym walorem takiego rozwiązania jest możliwość porównywania wyników 
wyborów każdej z komisji wyborczych. Można również zmniejszać liczbę członków komisji 
wyborczej do trzech osób. 
 

 
Czas trwania: do 45 minut 
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ZAŁOŻENIA GRY 

Jesteście Komisją Wyborczą, która dokonuje wyboru młodzieżowych radnych sejmiku 
województwa.  

Komisja obraduje pod kierunkiem przewodniczącego/ przewodniczącej, którego/-ą członkowie 
komisji wybierają ze swojego grona.  

Waszym zadaniem jest wybór dwóch radnych młodzieżowych spośród sześciu zgłoszonych 
kandydatów/kandydatek.  

Kandydatów oceniacie wg następujących kryteriów:  

• formalnych – sprawdzacie, czy kandydaci prawidłowo wypełnili formularz zgłoszenia i podali 
wszystkie potrzebne dane (imię i nazwisko, nazwę szkoły oraz datę zgłoszenia i – przede 
wszystkim – podpisali się pod zgłoszeniem);  

• dotychczasowego zaangażowania – oceniacie sylwetki kandydatów/kandydatek i ich 
dotychczasową pracę; 

• oraz motywacje kandydatów i kandydatek i ich plany pracy w młodzieżowym sejmiku 
województwa. 

UWAGA: ocena formalna jest podstawą dopuszczenia kandydatów do kolejnych etapów wyboru 
radnych. Jeśli formularz został nieprawidłowo wypełniony, np. brakuje w nim danych, to 
kandydat/-ka nie może brać udziału w wyborach. Takie zgłoszenie jest nieważne.  

 

Etapy gry:  

1. Wybór przewodniczącego/ przewodniczącej Komisji Wyborczej spośród członków komisji.  
2. Formalna ocena dokumentów kandydatek i kandydatów (sześć formularzy w załączeniu) 
3. Selekcja kandydatów – do dalszej oceny przechodzą ci, którzy nie popełnili błędów 

formalnych.  
4. Ocena dorobku kandydatów na kartach oceny. Zadaniem komisji jest uzgodnienie 

wspólnej oceny dorobku kandydatów.  
5. Wypełnienie karty oceny kandydatów, podliczenie punktów każdej z kandydatur.  
6. Ogłoszenie wyników wyborów – dwóch kandydatów/kandydatek, którzy zdobyli 

największą liczbę punktów uzyska mandaty młodzieżowych radnych wojewódzkich.   
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OCENA KANDYDATÓW – PUNKTACJA, MAX. 40 PUNKTÓW  

L.p. Kryterium  Liczba punktów  
1. doświadczenie w działalności na rzecz młodzieży w swoim 

mieście/gminie/powiecie 
0-5 

2. doświadczenie w innej działalności na rzecz młodzieży, w tym 
działalność w samorządzie uczniowskim, studenckim lub 
organizacji pozarządowej 

0-5 

3. udział w olimpiadzie przedmiotowej lub konkursie na szczeblu 
wojewódzkim lub krajowym o charakterze ogólnopolskim 

0-5 

4. powody, dla których kandydat ubiega się o mandat Radnego 0-10 
5. sprawa, którą kandydat szczególnie się interesuje i chciałby 

działać jako Radny 
0-10 

6. inne osiągnięcia 0-5 
 OGÓŁEM (max.)  40  
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KARTA OCENY KOMISJI WYBORCZEJ 

 

Kryterium        
1. doświadczenie w 
działalności na rzecz 
młodzieży w swoim 
mieście/gminie/powiecie 

      

2. doświadczenie w innej 
działalności na rzecz 
młodzieży (samorząd 
uczniowski, organizacje 
pozarządowe) 

      

3. udział w olimpiadzie 
przedmiotowej lub 
konkursie  

      

4. powody, dla których 
kandydat ubiega się o 
mandat Radnego 

      

5. sprawa, którą kandydat 
szczególnie się interesuje i 
chciałby działać jako Radny 

      

6. inne osiągnięcia       
OGÓŁEM LICZBA 
PUNKTÓW  

      

 

WYNIKI WYBORÓW 

Mandaty radnych otrzymują:  

 

1.…………………………………………………………………………………………….………………………………… 

2.………………………………………………………………………………………………………………………………. 
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Zgłoszenie nr 1  

Imię i nazwisko Alina Kraska  
wiek 16 lat 
nazwa szkoły  I Liceum Ogólnokształcące w Białej Skałce  

 
doświadczenie w działalności 
na rzecz młodzieży w swoim 
mieście/gminie/powiecie 

- od 3 lat organizuję wystawy fotograficzne w mojej szkole, 
w których mogą brać udział uczniowie i zgłaszać swoje 
zdjęcia  

doświadczenie w innej 
działalności na rzecz młodzieży, 
w tym działalność w 
samorządzie uczniowskim, 
studenckim lub organizacji 
pozarządowej 

- działam w kółku fotograficznym w Młodzieżowym Domu 
Kultury w Białej Skałce 

udział w olimpiadzie 
przedmiotowej lub konkursie na 
szczeblu wojewódzkim lub 
krajowym o charakterze 
ogólnopolskim 

- wyróżnienie w ogólnopolskim konkursie fotograficznym 
„Migawka 2024” za pracę pt. „Pejzaż Białej Skałki” 

inne osiągnięcia  - jestem aktywna na Tik Toku, Instagramie  
powody, dla których kandydat 
ubiega się o mandat Radnego 

Wojewódzki sejmik młodzieżowy to dla mnie wielka szansa 
na rozwój i możliwość budowania swojej osobowości. 
Pozwoli mi w pewnym stopniu wpłynąć na okolice oraz 
rozpali we mnie ogromną motywację. Dzięki temu zyskam 
większą pewność siebie i wiarę we własne możliwości. Od 
dziecka miałam styczność z działalnością społeczną, 
szkolnymi przemówieniami, organizacją większych imprez i 
jest to coś, co kocham. Dzięki sejmikowi rozwinę też 
zdolność świadomego posługiwania się językiem 
formalnym i wyniosę wiele cennych lekcji na przyszłość. 
Będę próbować, dopóki mi się nie uda, gdyż zależy mi na 
przywróceniu tego, co stłumiła nam pandemia. 

sprawa, którą kandydat 
szczególnie się interesuje i 
chciałby działać jako Radny 

Chciałabym dokończyć dzieło pradziadka i dokonać tego, 
czego on nie zdążył zrobić – wpłynąć na polepszenie się 
warunków prokreacji. 

Data i podpis  22.01.2024  
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Zgłoszenie nr 2  

Imię i nazwisko Olga Rejnat  
wiek 18 lat  
Nazwa szkoły  II Liceum Ogólnokształcące w Białej Skałce  
doświadczenie w działalności 
na rzecz młodzieży w swoim 
mieście/gminie/powiecie 

- działalność w Młodzieżowej Radzie Miasta w Białej 
Skałce, w komisji rewizyjnej  
- zorganizowanie Międzynarodowego Konkursu plastyczno-
literackiego dla szkół podstawowych 

doświadczenie w innej 
działalności na rzecz młodzieży, 
w tym działalność w 
samorządzie uczniowskim, 
studenckim lub organizacji 
pozarządowej 

- przewodnicząca klasy i organizatorka wielu działań dla 
młodzieży 
- działam w szkolnym wolontariacie. W ubiegłym roku 
przeprowadziłam zbiórkę dla schroniska Pod Psim Aniołem 
- pomagałam zorganizować szkolne zbiórki w ramach akcji 
Szlachetna Paczka, Pomoc Ukrainie i aktualnie dla 
Fundacji Ja Pacze Sercem, która prowadzi adopcję oraz 
wspiera leczenie i utrzymanie niewidomych kotów 

udział w olimpiadzie 
przedmiotowej lub konkursie na 
szczeblu wojewódzkim lub 
krajowym o charakterze 
ogólnopolskim 

- brak  

inne osiągnięcia  - wolontariuszka WOŚP 
powody, dla których kandydat 
ubiega się o mandat Radnego 

Jeśli dostanę się do Młodzieżowego Sejmiku Województwa 
Dolnośląskiego, zdecydowanie chciałabym zaangażować 
się w mobilizowanie młodzieży do działań społecznych. 
Zależy mi na poznaniu zdania moich rówieśników w kwestii 
szeroko pojętego wolontariatu, aktywizowaniu ich do 
realizacji projektów na skalę lokalną oraz powiązaniu tego z 
nagłaśnianiem tematów coraz bardziej popularnych i 
ważnych wśród młodzieży, jak zdrowie psychiczne czy 
edukacja seksualna. 

sprawa, którą kandydat 
szczególnie się interesuje i 
chciałby działać jako Radny 

- zdrowie psychiczne młodzieży 
- edukacja seksualna  

Data i podpis  21.01.2024, Olga Rejnat 
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Zgłoszenie nr 3  

Imię i nazwisko Marek Józefiak 
wiek 17 lat  
Nazwa szkoły  I LO w Białej Skałce  
doświadczenie w działalności 
na rzecz młodzieży w swoim 
mieście/gminie/powiecie 

- konsultowanie „Strategii rozwoju Białej Skałki” 
przygotowywanej przez Urząd Miasta  

doświadczenie w innej 
działalności na rzecz młodzieży, 
w tym działalność w 
samorządzie uczniowskim, 
studenckim lub organizacji 
pozarządowej 

- przewodniczący klasy  

udział w olimpiadzie 
przedmiotowej lub konkursie na 
szczeblu wojewódzkim lub 
krajowym o charakterze 
ogólnopolskim 

- Wojewódzkie Rozgrywki w Piłce Nożnej o Puchar 
Marszałka, II miejsce drużynowo 

inne osiągnięcia  - organizacja zawodów w piłce nożnej o Puchar Dyrektora I 
LO 

powody, dla których kandydat 
ubiega się o mandat Radnego 

Jestem osobą, która dąży do celu i lubi wprowadzać 
zmiany. Interesuję się polityką, lubię wiedzieć, co się dzieje 
na świecie. Dlatego uważam, że idealnie nadaję się na 
radnego w Młodzieżowym Sejmiku. Jestem pewny siebie, 
kreatywny i mam dużo ciekawych pomysłów, które można 
wykorzystać. Wierzę, że w jakimś stopniu mogę ulepszyć 
świat. Praca w Sejmiku zdecydowanie to umożliwi. 

sprawa, którą kandydat 
szczególnie się interesuje i 
chciałby działać jako Radny 

- ekologia  
- zrównoważony rozwój  

Data i podpis  21.01.2024, Marek Józefiak 
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Zgłoszenie nr 4  

Imię i nazwisko Agata Barska 
wiek 17 lat  
Nazwa szkoły  II LO w Białej Skałce  
doświadczenie w działalności 
na rzecz młodzieży w swoim 
mieście/gminie/powiecie 

- organizacja zbiórek charytatywnych na rzecz uchodźców  
- wolontariuszka WOŚP 

doświadczenie w innej 
działalności na rzecz młodzieży, 
w tym działalność w 
samorządzie uczniowskim, 
studenckim lub organizacji 
pozarządowej 

- sekretarz szkolnego samorządu uczniowskiego 

udział w olimpiadzie 
przedmiotowej lub konkursie na 
szczeblu wojewódzkim lub 
krajowym o charakterze 
ogólnopolskim 

- udział w Olimpiadzie j. polskiego na poziomie 
województwa, I miejsce  
- udział w Olimpiadzie z J. polskiego na poziomie 
ogólnopolskim, III miejsce  

inne osiągnięcia  - prowadzę gazetkę uczniowską „Wieść niesie” i blog pod 
tym samym tytułem 

powody, dla których kandydat 
ubiega się o mandat Radnego 

Jako radna w młodzieżowym sejmiku chciałabym przede 
wszystkim być głosem naszego pokolenia i walczyć o naszą 
wspólną przyszłość. Obecnie wiele mówi się o prawach 
uczniów, dlatego zamierzam walczyć o ich przestrzeganie. 
Chcę również promować aktywność społeczną, taką jak 
wolontariat, organizację imprez czy politykę. W wolnym 
czasie pisze opowiadania i gram na gitarze. Każdy z nas jest 
w czymś dobry i może to przekształcić w pomoc dla 
społeczeństwa. Jesteśmy potrzebni jako młode pokolenie, 
ponieważ posiadamy pomysły, siłę i motywację do 
działania. Razem możemy zmienić choć trochę ten dziwny 
świat. 

sprawa, którą kandydat 
szczególnie się interesuje i 
chciałby działać jako radny/ 
radna 

Planuję organizować warsztaty z zakresu ekologii, 
ekonomii, zdrowia psychicznego i edukacji seksualnej, 
które nie tylko będą skierowane do młodzieży, ale również 
dla dorosłych, aby lepiej nas zrozumieli. Czas pandemii był 
trudny dla niektórych z nas. Nie mieliśmy kontaktu z 
przyjaciółmi, na szczęście to już za nami. Teraz nadszedł 
czas, aby odkrywać świat na nowo. Dlatego też pragnę 
szerzyć ideę wymian międzynarodowych wśród miast i 
szkół. Klęska klimatyczna wisi nad nami, dlatego 
społeczeństwo potrzebuje sprawdzonych informacji i 
rozwiązań. 

Data i podpis  21.01.2024, Agata Barska 
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Zgłoszenie nr 5  

Imię i nazwisko Kornel Wawrzyniak  
wiek 15 lat 
Nazwa szkoły  Technikum Ogrodnicze w Białej Skałce  
doświadczenie w działalności 
na rzecz młodzieży w swoim 
mieście/gminie/powiecie 

---- 

doświadczenie w innej 
działalności na rzecz młodzieży, 
w tym działalność w 
samorządzie uczniowskim, 
studenckim lub organizacji 
pozarządowej 

skarbnik klasowy od 4 klasy szkoły podstawowej 

udział w olimpiadzie 
przedmiotowej lub konkursie na 
szczeblu wojewódzkim lub 
krajowym o charakterze 
ogólnopolskim 

- brak 

inne osiągnięcia  - jestem ratownikiem WOPRu drugiego stopnia, za rok będę 
uczestniczył w kursie ratownika wodnego który daje 
możliwość pełnoprawnej pracy na basenie bądź akwenach 
wodnych 
 - Jestem wolontariuszem - między innymi opiekowałem się 
dziećmi w domu kultury pod opieką nauczycieli oraz 
nosiłem paczki dla CARITASU 

powody, dla których kandydat 
ubiega się o mandat Radnego 

Do zgłoszenia się do Młodzieżowego Sejmiku skłoniła mnie 
chęć posiadania wpływu na to co dzieje się w moim 
najbliższym otoczeniu. Pragnę w tym organie dzielić się 
swoimi pomysłami na region, który będzie stawiał na 
młodzież i skłonić samorządy do większego 
zainteresowania sprawami, które dotykają młode 
pokolenie. Chcę też budować most zrozumienia między 
młodymi mieszkańcami regionu a innymi pokoleniami 
mieszkańców. To ważne, żebyśmy zrozumieli swoje 
potrzeby i nauczyli się je szanować.  

sprawa, którą kandydat 
szczególnie się interesuje i 
chciałby działać jako radny/ 
radna 

W sejmiku chciałbym oprzeć się m.in. na projekcie 
solidarności międzypokoleniowej. Mam na myśli 
współpracę z seniorami z naszego województwa.  
Chciałbym zadbać także o bezpieczeństwo dzieci i 
młodzieży oraz walczyć z wykluczeniem komunikacyjnym. 

Data i podpis  21.01.2024, Kornel Wawrzyniak 

 

  



 

136 
 

Zgłoszenie nr 6  

Imię i nazwisko Robert Kłodny  
wiek 15 lat  
Nazwa szkoły  II Technikum Turystyki i Biznesu  
doświadczenie w działalności 
na rzecz młodzieży w swoim 
mieście/gminie/powiecie 

------ 

doświadczenie w innej 
działalności na rzecz młodzieży, 
w tym działalność w 
samorządzie uczniowskim, 
studenckim lub organizacji 
pozarządowej 

Jestem redaktorem gazetki szkolnej, odpowiedzialnym za 
jej gruntowne przygotowanie do wydania (zebranie 
wszystkich przygotowanych artykułów, ułożenie ich 
w kolejności tematycznej, poprawienie błędów, typowa 
praca redakcyjna jak np. ponumerowanie stron). Piszę 
również wraz z kolegą artykuły do tejże gazetki. 

udział w olimpiadzie 
przedmiotowej lub konkursie na 
szczeblu wojewódzkim lub 
krajowym o charakterze 
ogólnopolskim 

----- 

inne osiągnięcia  - od 7 lat prowadzę kanał „Podróże z Robertem”, 
pokazującego ciekawostki z wypraw po świecie i okolicy 
-  

powody, dla których kandydat 
ubiega się o mandat Radnego 

Do zgłoszenia się do sejmiku skłonił mnie przede wszystkim 
fakt, że do wszelakich oficjalnych instytucji poważnie się 
podchodzi. My młodzi możemy sobie mówić, krzyczeć, 
demonstrować, manifestować; ale można nas nie słuchać. 
Inaczej ma się sprawa, gdy decydenci sami tworzą taki 
organ młodzieżowy - w pewnym sensie zobowiązują się 
wtedy do wsłuchiwania w głos młodego pokolenia. Liczę że 
młodzieżowy sejmik nie będzie organem-widmo i będziemy 
mieli realny wpływ na lokalną politykę wobec młodzieży. - 

sprawa, którą kandydat 
szczególnie się interesuje i 
chciałby działać jako radny/ 
radna 

- promowanie aktywności obywatelskiej wśród młodych 
ludzi  
- nawiązywanie kontaktów z sejmikami z innych 
województw, by silniej lobbować na rzecz młodzieży  

Data i podpis   
 

  



 

137 
 

Zakończenie  
 

„Dzieci rodzą się ze skrzydłami. Nauczyciele pomagają im je rozwinąć” 
Janusz Korczak 

 

Dzieci i młodzież nie tylko mogą, lecz wręcz powinny być angażowane w procesy 
demokratyczne na miarę ich możliwości. Nie budzi wątpliwości, że rozwijanie kompetencji 
obywatelskich jest kluczowe dla ich przyszłego zaangażowania w życie społeczne i polityczne.  

Dziękujemy za zainteresowanie naszą broszurą. Mamy nadzieję, że stanowiła istotne 
wsparcie dla Państwa, jako nauczycieli i edukatorów, a także przyczyniła się do pogłębienia 
wiedzy uczniów na temat samorządu wojewódzkiego.  

Zachęcamy do dzielenia się swoimi doświadczeniami i pomysłami na dostosowanie 
scenariuszy do potrzeb Państwa środowiska, ponieważ wierzymy, że razem możemy zainspirować 
młodych ludzi do świadomego zaangażowania w sprawy lokalne i regionalne. 

Zapraszamy do zapoznania się z innymi efektami naszego projektu: stroną internetową, 
wystawą multimedialną oraz kontami projektu w mediach społecznościowych.  

Wartościowe materiały znajdą Państwo na poniższych stronach internetowych: 

• Platforma edukacyjna online dedykowana samorządom województw (https://regiony.teo-
wroclaw.pl) - zawiera komplet przygotowanych w ramach projektu materiałów.  

• Wystawa multimedialna „Sejmiki w Polsce. Historia i teraźniejszość” (https://regiony.teo-
wroclaw.pl/wystawa) – jest podzielona na dwie części: pierwsza opowiada o genezie 
sejmików w Polsce, druga zaś o teraźniejszości, czyli okresie, który – zdaniem 
pomysłodawców wystawy - rozpoczął się wprowadzeniem trzystopniowej struktury 
administracyjnej.  

O wszystkich działaniach w projekcie „Regiony i ich samorządy. Tradycja, rola, reprezentacja 
mieszkańców” informujemy również w mediach społecznościowych:  

• Facebook: https://www.facebook.com/Regionyiichsamorzady  
• Instagram: https://www.instagram.com/projektregiony  
• X: https://x.com/ProjektRegiony  

 

Znajdują się w nich m.in. zdjęcia, relacje oraz przydatne infografiki dotyczące wyborów do 
sejmików województw.   

Działania Towarzystwa Edukacji Obywatelskiej są adresowane do każdej grupy 
społecznej, odczuwającej niedostatek wiedzy obywatelskiej. Jeśli są Państwo zainteresowani 
popularyzacją wartości demokratycznych wśród różnych grup obywateli, zapraszamy do 
śledzenia wszystkich aktywności naszej organizacji. 

  

https://regiony.teo-wroclaw.pl/
https://regiony.teo-wroclaw.pl/
https://regiony.teo-wroclaw.pl/wystawa
https://regiony.teo-wroclaw.pl/wystawa
https://www.facebook.com/Regionyiichsamorzady
https://www.instagram.com/projektregiony
https://x.com/ProjektRegiony
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Autorzy 
 

Małgorzata Alberska - doktor nauk humanistycznych, politolog, adiunkt w Instytucie Politologii 
Uniwersytetu Wrocławskiego. Zajmuje się najnowszą historią Polski, demografią, problematyką 
migracji, diaspor i tożsamości jednostki. Koordynuje Dolnośląski Festiwal Nauki na Wydziale 
Nauk Społecznych UWr i prowadzi warsztaty dla uczennic i uczniów. Jest członkinią Towarzystwa 
Edukacji Obywatelskiej.  

Marzena Cichosz - doktor habilitowana, profesorka Uniwersytetu Wrocławskiego; zajmuje się 
problematyką marketingu politycznego, systemów politycznych oraz samorządów lokalnych 
i regionalnych. Współredaktorka cyklu publikacji poświęconych wyborom do sejmików 
województw w latach 1998-2018.   

Dorota Drałus - doktor nauk humanistycznych, adiunktka w Zakładzie Teorii Polityki Instytutu 
Politologii Uniwersytetu Wrocławskiego. Filozofka i etyczka, zajmuje się filozofią społeczną, etyką, 
standardami mediacji, teorią i filozofią polityki. Współpracuje jako wiceprzewodnicząca 
z Towarzystwem Edukacji Obywatelskiej.  

Andrzej Ferens - doktor nauk humanistycznych, adiunkt dydaktyczny w Instytucie Politologii 
Uniwersytetu Wrocławskiego. Politolog, specjalista w zakresie władzy lokalnej i samorządu 
terytorialnego w Polsce i na świecie, animacji społecznej oraz zarządzania projektami 
społecznymi. Długoletni współpracownik, edukator i konsultant wielu instytucji 
administracyjnych, edukacyjnych i organizacji pozarządowych. Autor lub współautor 
różnorodnych interaktywnych narzędzi edukacyjnych.  

Kamil Glinka - doktor habilitowany, pracownik Instytutu Politologii Uniwersytetu Wrocławskiego, 
specjalista w zakresie zarządzania publicznego, samorządu terytorialnego, polityk miejskich 
i regionalnych oraz komunikowania publicznego i politycznego. Współpracownik (w charakterze 
eksperta i trenera) jednostek samorządu terytorialnego oraz organizacji pozarządowych.   

Katarzyna Kobielska - doktor nauk humanistycznych, politolożka, wykładowczyni w Instytucie 
Politologii Uniwersytetu Wrocławskiego. Badaczka samorządu terytorialnego w obszarze rozwoju 
lokalnego oraz good governance. Ekspertka w zakresie partycypacji publicznej oraz współpracy 
międzysektorowej. Na przestrzeni 20 lat współpracowała administracją publiczną i organizacjami 
pozarządowymi. Specjalistka zarządzania projektami społecznymi.   

Iwona Macek - doktorka nauk humanistycznych w zakresie nauki o polityce, specjalistka 
w dziedzinie zarządzania, administracji publicznej i polityki ochrony środowiska. Członkini 
Towarzystwa Edukacji Obywatelskiej. Trenerka i ekspertka w wielu projektach społecznych.  

Marlena Piotrowska - doktorka nauk o polityce i administracji i adiunktka w Instytucie Politologii 
Uniwersytetu Wrocławskiego. Jej zainteresowania badawcze koncentrują się na karierze 
politycznej, partycypacji społecznej oraz roli kobiet w polityce. Jest również członkinią 
Towarzystwa Edukacji Obywatelskiej, instruktorką Związku Harcerstwa Polskiego oraz prezeską 
wrocławskiego oddziału Polskiego Towarzystwa Nauk Politycznych.  
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Dariusz Skrzypiński - doktor habilitowany, profesor Uniwersytetu Wrocławskiego. Jego 
zainteresowania naukowe dotyczą: systemów politycznych, grup interesu, marketingu 
politycznego, zarządzania kampanią wyborczą, konfliktów społecznych. Autor i redaktor ponad 
sześćdziesięciu monografii i artykułów naukowych. Jako ekspert, trener i autor gier symulacyjnych 
współpracował między innymi z Centrum Informacyjnym Rządu, Dolnośląskim Centrum 
Szkolenia Samorządowego, Dolnośląskim Centrum Informacji Europejskiej i Dolnośląskim 
Centrum Rozwoju Lokalnego a także władzami gmin i partiami politycznymi.  
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